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MANUAL DE
O “Guia de Consulta Rapida” esta incluido no final deste manual. INSTRUCOES



Introducao ms——————————————

A EOS Rebel T5i € uma camara digital single-lens reflex de elevado
desempenho que inclui um sensor CMOS de detalhes finos, com
aprox. 18,00 megapixels efectivos, DIGIC 5, AF de 9 pontos de elevada
precisdo e alta velocidade, disparos continuos de aprox. 5 fps, disparo
no modo Visualizag&o Directa e gravagao de filmes em Full High-
Definition (Alta Definicdo Total).

A camara responde prontamente a qualquer situagao de disparo e
proporciona inumeras fungées para fotografias exigentes.

Consulte Este Manual Enquanto Estiver a Utilizar a Camara
para se Familiarizar com a Mesma

Uma camara digital permite ver de imediato a imagem captada. Enquanto

|é este manual, experimente tirar algumas fotografias de teste para ver os

resultados. Assim, sera mais facil saber como funciona a cdmara.

Para evitar fotografias estragadas e acidentes, leia primeiro as secgdes “Avisos
de Seguranga” (p.349, 350) e “Precaugdes de Manuseamento” (p.16, 17).

Testar a Camara Antes de Utiliza-la e Responsabilidade
Depois de disparar, reproduza as imagens e verifique se ficaram bem
gravadas. Se a camara ou o cartdo de memoria estiver danificado e
ndo conseguir gravar nem transferir as imagens para um computador, a
Canon nao podera ser responsabilizada por quaisquer perdas ou
inconvenientes causados.

Copyrights

As leis de copyright do seu pais podem proibir a utilizagao das imagens
gravadas ou de musicas com copyright e imagens com musica no
cartdo de memoria, salvo para uso privado. Tenha também em atengéo
que certas actuagdes em publico, exposicdes, etc., podem proibir a
fotografia, mesmo para uso privado.

.. Estacaémara é compativel com cartées de memoria SD, SDHC e
> SDXC. Neste manual, “cartdo” refere-se a todos estes cartées.
* A camara nao vem com um cartdo incluido para gravar

imagens/filmes. Tem de adquiri-lo em separado.

Cartoées em que pode gravar filmes
Quando gravar filmes, utilize um cartédo SD de grande capacidade com uma
Velocidade SD Class 6 “cLass@" ou superior (p.173).




Lista de Verificagao de Itens

Antes de comegar, verifique se os itens abaixo estdo incluidos juntamente
com a sua camara. Se faltar algum item, contacte o seu distribuidor.

]

Bateria Carregador de Bateria

Camara LP-E8 LC-E8/LC-ESE*
(com ocular e tampa do corpo)

(com tampa protectora)

Correia Larga Cabo de Interface

EW-100DB IV

EOS Solution Disk EOS Software Manual de Instrucées
(Software) Instruction Manuals da Camara

Disk (este documento)

* Carregador de Bateria LC-E8 ou LC-E8E fornecido. (O LC-E8E vem com um
cabo de alimentag&o.)

® Se adquiriu um Kit de Objectiva, verifique se a objectiva esta incluida.

® Dependendo do tipo de Kit de Objectiva, um manual de instrugdes da
objectiva pode igualmente ser incluido.

® Tenha cuidado para ndo perder nenhum dos itens acima.

EOS Software Instruction Manuals Disk

Os Manuais de Instrugdes do Software estado incluidos no CD-ROM
sob a forma de ficheiros em PDF. Consulte a pagina 367 para saber
como utilizar o EOS Software Instruction Manuals Disk.




Convencgoes Utilizadas neste Manual messes

Os icones neste Manual

<> : Indica o Selector Principal.
<AV> <> : Indica as teclas cruzadas < <>.
<@> : Indica o bot&o de definigo.

&4, &6, 310, 316 : Indica que a respectiva fungdo permanece
activa durante 4 seg., 6 seg., 10 seg. ou 16 seg.
respectivamente, depois de soltar o botéo.

* Neste manual, os icones e marcas que indicam os botdes da camara, os

selectores e as definigdes correspondem aos icones e marcas que aparecem
na camara e no LCD.

(IEM : Indica uma fungdo que pode ser alterada, carregando no
botdo <MENU> e alterando a defini¢do.

* : Quando aparece na parte superior direita da pagina, indica
que a fungdo so6 esta disponivel nos modos da Zona Criativa
(p.24).

(p-**) : Numero de referéncia da pagina, para mais informagdes.

<

: Aviso para evitar problemas de disparo.
: Informagdes suplementares.
: Sugestao ou conselho para obter fotografias melhores.

& &

: Conselho para resolver problemas.

Pressupostos Basicos

® Para todas as operagdes explicadas neste manual, parte-se do
principio de que o interruptor de alimentagéo ja esta na posigéo
<ON> (p.34).

@ Parte-se do principio de que todas as definicdes de menu e Fungées
Personalizadas estéo predefinidas.

® As ilustragbes neste manual mostram a camara com a objectiva
EF-S 18-55 mm /3.5-5.6 IS STM, como exemplo.



Capitulos messssssssssssssss——

Para utilizadores principiantes de DSLR, os Capitulos 1 e 2 explicam

as operacgoes basicas e os procedimentos de disparo da camara.

Introdugao

2l

Como Comecgar

27 |

Fotografia Basica e Reprodugao de Imagens

57 |

Fotografar Criativo

85 |

Disparo Avangado

109 [

Fotografar Enquanto Visualiza o LCD (Disparo no modo Visualizagio Directa)

145 [

Gravar Filmes

173 |

Fungées Uteis

203 |

Fotografia com Flash Sem Fios

229 |

Reprodugao de Imagens

21 |

Pos-processamento de Imagens

273 |

Imprimir Imagens

279 |

Personalizar a Camara

295 |

SIS 2oV NViIAWN=

Referéncia

305 [

—
S

Transferir Imagens para um Computador Pessoal

361 |

—_—
i

Guia de Consulta Rapida e indice Remissivo

369 |
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indice de Consulta Rapida

Fotografar

o Fotografar automaticamente = p.57 - 75 (Modos da Zona Basica)
® Fotografar continuamente = p.104 (2 Disparo continuo)

® Tirar uma fotografia a si proprio num grupo =» p.106 (& Temporizador automatico)
o Fixar a acgao = p.110 (Tv Prioridade de obturador AE)
® Desfocar a acgao

o Desfocar o fundo = p.64 (@ Criativo Auto)

® Manter o fundo focado com nitidez = p.112 (Av Prioridade de abertura AE)
® Ajustar o brilho da imagem (exposicdo) =» p.119 (Compensagéo da exposigéo)
® Fotografar em mas condicdes de iluminagdo =» p.58, 107 (% Fotografia com flash)

P-92 (Definigao de velocidade 1SO)

® Disparar sem flash = p.63 (& Flash desligado)
p.76 (® Flash desligado)

® Fotografar fogo-de-artificio a noite = p.116 (Exposigéo "bulb")

@ Fotografar enquanto visualizao LCD = p.145 (9 Disparo no modo
Visualizacéo Directa)

e Utilizar Filtros Criativos = p.152 (Filtros criativos)
@ Gravar filmes = p.173 ("™ Gravagao de filmes)

Qualidade da Imagem

® Fotografar com efeitos de imagem

que correspondem ao motivo = p.95 (Estilo Imagem)
6




@ Imprimir aimagem em formato superior = p.88 (4L, dL, @) .

e Tirar muitas fotografias = p.88 (451, dS1, S2, S3)
Focar
@ Alterar o ponto de focagem = p.100 (2 Selecgo de ponto AF)

® Fotografar um motivo em movimento = p.70, 98 (Al Servo AF)

Reproducgao
® Ver as imagens com a camara = p.84 (=] Reproduzir)

® Procurar imagens rapidamente = p.242 (& Visor de indice)
p-243 (@ Procurar imagens)

o Classificar imagens = p.248 (Classificagdes)

e Evitar a eliminagao acidental = p.266 ([>] Protecgo de imagem)
de imagens importantes

® Apagar imagens desnecessarias = p.268 (fj Apagar)

® Reproduzir automaticamente as imagens e os filmes =» p.258 (Apresentagéo de slides)

@ Ver as imagens ou os filmes num televisor = p.262 (Video OUT)

® Ajustar o brilho do LCD = p.205 (Brilho do LCD)

Imprimir

o Imprimir imagens facilmente = p.279 (Impressao directa)




indice de Fungdes mmm—

Alimentagao Qualidade da Imagem

o Bateria ® Qualidade de gravagao de imagem =» p.88
+ Carregamento = p.28 ® Estilo Imagem = p.95
+ Colocar/Retirar = p.30 @ Balancgo de brancos 2 p.137
« Verificagdo da bateria  =» p.35 e Espaco de cor 2 p.141

o Tomada de parede = p.306 ® Fungdes de melhoramento de imagens

o Desligar auto = p.34 « Auto Lighting Optimizer (Optimizar

Luz Automatica) = p.125
Cartao - Correcgéo de iluminagéo

periférica da objectiva  =» p.129

@ Colocar/Retirar 2 p.31 C 50 da ab .
+ Correcgéo da aberragéo
© Formatar > p48 cromatica = p.130
° Solt?r obturador s/ * Redugéo de ruido para
cartao 2 p.204 exposigdes longas 2 p.127
— * Redugéo de ruido para
Objectiva velocidades ISO elevadas = p.126
o Colocar/Retirar = p.39 « Prioridade tom de destaque =» p.299
®Zoom = p.40 AF
® Image Stabilizer (Estabilizador ~
de Imagem) > p.41 ® Operagao AF > p.97
® Selecgao de ponto AF = p.100
Definicoes Basicas e Focagem manual 2 p.103
® Ajuste diéptrico > p.42 Avanco
e ldioma = p.38
® Fuso Horario/Data/Hora = p.36 ° M_°d° de ava[u;o 2 p22
© Aviso sonoro > p.204 ° Dlsparc? continuo » = p.104
® Temporizador automatico =» p.106
LCD ® Sequéncia maxima de disparos = p.90
o Utilizar o LCD = p.33 Fotografar
o Desligar/ligar LCD auto = p.217 o Modo de disparo > p24
@ Ajuste do brilho = p.205 o Velocidade 1SO 3 p.92
® Ecra tactil 2 p.53 ® Guia de funcionalidades = p.52
Gravar Imagens ¢ "Bulb™ 2 p.116
i i @ Bloqueio de espelho = p.142
® Criar/Seleccionar uma pasta = p.206 © Modo de medigio 3 p.A17
©® Numeracgao de ficheiros = p.208 ® Telecomando > p.307
@ Controlo Rapido 2 p.44



indice de Fungdes

Ajuste da exposicao

©® Compensacao da exposicao = p.119

e AEB 2 p.121
o Bloqueio AE = p.123
Flash
o Flash incorporado = p.107
» Compensagéo
da exposigdo do flash ~ =» p.120
* Bloqueio FE = p.124
o Flash externo = p.309
@ Controlo do flash = p.218
* Flash sem fios = p.229

Disparo no Modo Visualizagao Directa

® Disparo no modo Visualizagéo Directa =» p.145
® Métodos de focagem

automatica (AF) = p.159
® AF continuo = p.156
® Obturador Tactil = p.168
® Aspecto 2 p.157
® Grelha = p.156
@ Controlo Rapido = p.151
o Filtros criativos = p.152
Gravacgao de Filmes
® Gravagao de filmes 2 p.173
® Servo AF para filmes = p.196
® Gravagéo de som = p.198
® Grelha = p.198
® Exposigdao manual 2 p.177
o Tirar fotografias = p.182
® Controlo Rapido = p.184
o Video instantaneo = p.187

Reproducgao

© Tempo de revisdo daimagem =» p.204

e Visor de imagem Unica = p.84
@ Visor de informagdes de

disparo = p.270
@ Visor de indice 2 p.242
® Procurar imagens

(Visor de salto) = p.243
e Visualizagdo ampliada = p.244
® Rodar imagem 2 p.247
o Classificagao = p.248
® Reprodugio de filmes = p.254
o Editar a primeira/ultima

cenas do filme > p.256

o Apresentacdo de slides = p.258
® Ver imagens no televisor = p.262

® Proteger 2 p.266
® Apagar = p.268
® Controlo Rapido = p.250
Edicao de Imagens

o Filtros criativos =2 p.274
® Redimensionar 2 p.277
Imprimir

® PictBridge = p.282

® Ordem de Impressao (DPOF) = p.289
® Configurar livro foto. 2 p.293

Personalizagao

® Fungoes Personalizadas (FPn) =» p.296
© O Meu Menu = p.303
Software

o Transferir imagens para um
computador pessoal = p.361
© Manual de instrugdes do software = p.367
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Precaugoes de Manuseamento s

Cuidados com a Camara

® Esta cdmara é um instrumento de precisdo. Nao a deixe cair nem a sujeite a choques fisicos.

® A camara néo é a prova de agua e néo pode ser utilizada debaixo de agua.
Se deixar cair a camara na agua acidentalmente, consulte de imediato o
Centro de Assisténcia da Canon mais préximo. Limpe quaisquer gotas de
agua com um pano seco. Se a camara estiver exposta ao ar salgado,
limpe-a com um pano molhado bem espremido.

® Nunca deixe a cdmara perto de campos magnéticos intensos, como um
iman ou um motor eléctrico. Além disso, evite utilizar a camara ou deixa-la
perto de algo que emita ondas de radio intensas, como uma antena de
grandes dimensdes. Os campos magnéticos intensos podem causar um
mau funcionamento da cdmara ou destruir os dados de imagem.

©® N&o deixe a caAmara exposta ao calor excessivo, como no interior de um
veiculo, exposta a luz solar directa. As temperaturas elevadas podem
causar avarias na camara.

® A camara contém sistemas de circuitos electronicos de precisdo. Nunca
tente desmontar a camara.

® Nao impeca o funcionamento do espelho com os dedos, etc. Se o fizer,

pode provocar avarias.

Utilize um soprador para limpar o pé da objectiva, do visor, do espelho de reflexo e

do ecra de focagem. N&o limpe o corpo da camara ou a objectiva com produtos de

limpeza que contenham solventes organicos. Para remover a sujidade mais dificil,
leve a camara ao Centro de Assisténcia da Canon mais proximo.

® Nao toque nos contactos eléctricos da camara com os dedos. Isto serve
para prevenir o desgaste dos contactos. Os contactos desgastados podem
causar um mau funcionamento da camara.

® Se transportar a camara repentinamente de um local frio para um local quente,
pode formar-se condensagéo na camara ou nas pegas internas. Para prevenir a
condensagao, coloque primeiro a cdmara dentro de um saco de plastico fechado
e deixe-a adaptar-se a temperatura mais elevada antes de retira-la.

@ Se se formar condensag&o na cadmara, nao a utilize. Deste modo, evita que esta
fique danificada. Se houver condensacao, retire a objectiva, o cartdo e a bateria
da camara e, antes de utiliza-la, aguarde até que a condensagao se evapore.

® Se néo utilizar a camara durante um longo periodo de tempo, retire a bateria
e guarde a camara num local fresco, seco e bem ventilado. Mesmo que a
camara esteja guardada, carregue no botdo do obturador de vez em quando
para verificar se esta ainda funciona.

@ Evite guardar a cdamara em locais onde existam substancias quimicas
corrosivas, como num laboratério de quimica.

® Se a camara nao foi utilizada durante um longo periodo de tempo, teste
todas as suas funcdes antes de utiliza-la. Se tiver uma sessao de fotografia
importante no estrangeiro e a camara ja nao for utilizada ha algum tempo,
leve a camara para ser verificada pelo seu distribuidor da Canon e
certifigue-se de que esta a funcionar correctamente.
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Precaucgdes de Manuseamento

1
LCD

® Apesar de o LCD ser fabricado com tecnologia de elevada precisdo, com
mais de 99,99% de pixels efectivos, pode haver alguns pixels mortos que
aparecem apenas a preto ou vermelho, etc., entre os restantes 0,01% ou
menos. Os pixels mortos ndo constituem uma avaria. Estes nao afectam as
imagens gravadas.

® Se deixar o LCD ligado durante um longo periodo de tempo, o ecra pode
queimar nos locais onde vé vestigios daquilo que foi apresentado. No
entanto, isto é apenas temporario e desaparece se nao utilizar a cAmara
durante alguns dias.

® O LCD pode ter um funcionamento lento a baixas temperaturas ou ficar preto a altas
temperaturas. Quando estiver a temperatura ambiente, o LCD volta ao normal.

Cartoes
Para proteger o cartdo e os dados nele gravados, tenha em atencéo o seguinte:
® Nao deixe cair, ndo dobre nem molhe o cartéo. Nao o sujeite a forca
excessiva, choques fisicos nem vibragdes.

® N&o toque nos contactos electronicos do cartdo com os dedos nem com um
objecto metalico.

@ Nao coloque quaisquer autocolantes, etc., no cartéo.

® Nao guarde nem utilize o cartdo perto de um objecto com um campo
magnético intenso como, por exemplo, um televisor, altifalantes ou um
iman. Além disso, evite lugares propensos a electricidade estatica.

® Nao deixe o cartdo exposto a luz solar directa ou perto de uma fonte de calor.

® Guarde o cartdo numa caixa.

® Nao guarde o cartdo em locais quentes, humidos ou poeirentos.

Objectiva
Depois de retirar a objectiva da cdmara, pouse a objectiva
com a extremidade traseira voltada para cima e coloque a
respectiva tampa, de forma a evitar que a superficie da
objectiva e os contactos eléctricos fiquem riscados.

Precaugdes em Caso de Uso Prolongado
Se utilizar o disparo continuo, o disparo no modo
Visualizagéo Directa ou a gravagao de filmes durante
muito tempo, a camara pode aquecer. Embora ndo se
trate de uma avaria, segurar a cdmara enquanto esta
quente durante muito tempo pode causar ligeiras queimaduras de pele.

Manchas na Parte da Frente do Sensor
Para além da poeira exterior que entra na camara, o lubrificante das pegas internas
da camara pode, ainda que raramente, colar-se a parte da frente do sensor. Se
ainda existirem manchas visiveis apds a limpeza automatica do sensor, recomenda-
se que contacte um Centro de Assisténcia da Canon para limpar o sensor.

Contactos

U]
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Guia de Iniciacdao Rapida messsssssssssmes

1

Introduza a bateria (p.30).
® Para carregar a bateria, consulte a
pagina 28.

Introduza um cartao (p.31).

® Com a etiqueta do cartdo
voltada para a parte de tras
da camara, introduza-o na
ranhura.

Coloque a objectiva (p.39).

® Alinhe o indice branco ou vermelho
da objectiva com o indice de cor
correspondente na camara.

Coloque o interruptor de modo
da focagem da objectiva na
posigcao <AF> (p.39).

Coloque o interruptor de

alimentagéo na posicdo <ON>e o

Selector de Modos na posi¢ao

<@ > (Cena Inteligente Auto) (p.58).

® Todas as definigdes necessarias da camara
serao especificadas automaticamente.




Guia de Iniciagdo Rapida

7 Abra o LCD (p.33).

/| @ Quando o LCD apresentar os ecras
de definicao do fuso horario e da
data/hora, consulte a pagina 36.

Foque o motivo (p.43).

® Olhe através do visor e cologue o
motivo no centro do visor.

® Carregue no botao do obturador até
meio, para a camara focar o motivo.

® Se necessario, o flash incorporado
aparece automaticamente.

7 Tire a fotografia (p.43).

® Carregue no botao do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.

Reveja a imagem (p.204).

® A imagem captada é apresentada
durante 2 seg. no LCD.

® Para ver novamente a imagem,
carregue no botdo <[>1> (p.84).

® Para fotografar enquanto visualiza o LCD, consulte “Disparo no
modo Visualizagéo Directa” (p.145).

@ Para ver as imagens captadas até aqui, consulte “Reproducao de
Imagens” (p.84).

® Para apagar uma imagem, consulte “Apagar Imagens” (p.268).
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Nomenclatura messsssssssss—

Os nomes a negrito indicam as peg¢as mencionadas até a secgao
“Fotografia Basica e Reproducéo de Imagens”.

Flash incorporado/Luz auxiliar AF

— indice de montagem da Objectiva EF

(p.107/101)
Selector de Modos (p.24)

(p-39)

Interruptor de alimentagao
(p.34)

<ISO> Botdo de definigdo
de velocidade I1SO (p.92)

<>
Selector Principal

Botéo do
obturador (p.43)

Encaixe da objectiva—

Pino de fixagdo

Microfone (p.174)
Contactos de sincronizagéo do flash

Base (p.309)

indice de montagem
da Objectiva EF-S (p.39)

<%> Botao do flash
(p.107)

<-©-> Marca de

da objectiva (p.40)

Boté&o de pré-visualizagéo de

@ Y plano focal (p.69)
Lampada de % N \ )
redugéo do Q\/ | 7 Encaixe
efeito de olhos o\4 \ da correia
vermelhos/ €05 (p-27)
temporizador N \
automatico — &
(p.108/106) P w
Sensor do NV ]
telecomando \ O\ \ " A
(p.142, 307) = !
Punho \ Y :
- '
Espelho (p.142, 226 '
> ® : I~ Tampa do '
Contactos (p.17) — terminal :
Botao de desprendimento:

da objectiva

<A/V OUT/DIGITAL>
Digital (p.265, 280, 362)

(p-308)

Tampa do corpo (p.39)
externo (p.198)

<HDMI OUT > Miniterminal HDMI OUT

(p-262)
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Terminal audio/video OUT/

<fi> Terminal do telecomando

<MIC> Terminal IN de microfone

profundidade de campo (p.114)




Nomenclatura

Sensor de visualizagdo desligada —
(p.50, 217)

Ocular do visor —

Ocular (p.308)

<INFO.> Botao
de informagoes
(p.50, 84, 148, 179, 213)

<MENU> Botao
de menu (p.46)

LCD/
Ecra tactil
(p.33, 46, 205/
53, 245, 255)

<Av[H> Botdo de
Abertura/Compensagéao
da exposicao (p.115/119)

Entrada para tripé

<[@)/&> Botdo de Controlo Rapido/
Bot&o de impressao directa (p.44/285)

<[>]> Bot&o de reprodugéo (p.84)

<G> Botdo de definigio (p.46)—

<<»> Teclas cruzadas (p.46)
<A WB>

<V 33>

<p» AF>

Ranhura do cartédo (p.31) ——7ap)

— Regulador de ajuste diéptrico (p.42)

— <[> Bot&o de disparo no modo
Visualizagao Directa/Gravagéo de
filme (p.146/174)

<¥%/E &> Bot&o de
bloqueio AE/bloqueio FE/
Botéo de Indice/Reduzir
(p.123/124/242/244, 287)

<@/

Botéo de selecgdo
de ponto AF/Ampliar
(p.100/244, 287)

Altifalante

7 / (p-254)

Tampa da
ranhura do
cartao (p.31)

Orificio do
cabo DC

Botéo de selecgédo de balango de brancos (p.137)
Botao de selecgéo de Estilo Imagem (p.95)

<<€ 59> Botao de selecgao de modo de avango (p.104, 106) i
Botao de selecgédo de operagéo AF (p.97)

(p.306)

Luz de acesso (p.32)

Patilha de abertura da
tampa do compartimento
da bateria (p.30)

Tampa do compartimento
da bateria (p.30)

L < 17> Bot&o Apagar (p.268)




Nomenclatura

Definicoes de Disparo (nos modos da Zona Criativa, p.24)

Velocidade do obturador

Indicador do nivel de exposigéo
Valor de compensagao
da exposigao (p.119)
Amplitude AEB (p.121)

Modo de disparo
Estilo Imagem (p.95)

Operacéao AF (p.97)
ONE SHOT
One-Shot AF
Al FOCUS
Al Focus AF
Al SERVO
Al Servo AF
MF
Focagem manual

icone Controlo Rapido
(p.44)
Verificagado da bateria (p.35)
(woa oA A ]

Balancgo de brancos (p.137)
Auto

Luz de dia

B\ Sombra

Nublado

Tungsténio

#% Luz fluorescente branca
% Flash

~® Personalizado

Estado da transmiss&o Eye-Fi (p.311) —

Modo de avango (p.104, 106)

[ Disparo Unico

Oy Disparo continuo

i® Temp. auto:10 seg/Contr. remoto
2 Temporizador:2 seg

Oc Temporizador:Continuo

Indicador de ligagdo ao GPS ——

Abertura
Ponteiro do Selector Principal

Auto Lighting Optimizer
(Optimizar Luz Automatica) (p.125)

Velocidade I1SO (p.92)

Prioridade tom de
destaque (p.299)

Compensagao da
exposicao do flash (p.120)
=% Compensagao da
exposicao do flash externo
Defini¢des do flash
incorporado (p.220)
Qualidade de gravagéo
de imagem (p.88)
Grande/Fina
Grande/Normal
Média/Fina
Média/Normal
Pequena 1/Fina
Pequena 1/Normal
S2 Pequena 2 (Fina)
$3  Pequena 3 (Fina)
+dL
RAW+Grande/Fina
RAW
— N.° estimado de disparos
— N.° estimado de disparos
durante a variagédo WB
L— Contagem decrescente do
temporizador automatico
- Redug&o de Ruido Multi Disparos (p.126)
L W8 Correcgéo de balango de brancos (p.139)
B Variaggo de balango de brancos (p.140)
“— Modo de medigao (p.117)
(&) Medicao matricial
[ Medigao parcial
] Medigéo pontual
CJ Medig&o ponderada com
predominancia ao centro

No visor sé aparecem as definigdes actualmente aplicadas.
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Nomenclatura

Informagéao no Visor

Circulo de medig&o pontual Indicador de activagao do ponto AF <>

Pontos AF
W_I-F

Ecra de focagem

<ISO>
Velocidade 1ISO
<WB>
Correcgao de
balango de
brancos

<% > Bloqueio AE/

<@> Luz de confirmagio
AEB em curso

da focagem

Sequéncia maxima

de disparos
<%> Flash pronto .
Aviso de blogueio <B/W> Disparo
FE incorrecto monocromatico

Velocidade ISO

<%u> Sincronizag&o a alta —
velocidade (Flash FP) L <p+ -
<4%> Bloqueio FE/FEB em curso <D+> Prioridade tom de destaque

“— Indicador do nivel de exposi¢éo
Valor de compensagéo da exposi¢do

<@4> Compensagio da — Amplitude AEB
exposicao do flash Indicador da lampada de redug&o do
efeito de olhos vermelhos activa
—— Abertura
Velocidade do obturador ———————— Aviso de cartéo cheio (FuLL)
Bloqueio FE (FEL) Aviso de erro no cartao (Card)
"Busy" (buSY) Aviso de falta de cartdo (Card)

Reciclagem do flash incorporado (% buSY)

No visor s aparecem as definigdes actualmente aplicadas.
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Nomenclatura
|

Selector de Modos

O Selector de Modos inclui os modos da Zona Basica e da Zona
Criativa.

Zona Criativa

Estes modos proporcionam mais controlo
para fotografar varios motivos.

P :Programa AE (p.86)
Tv : Prioridade de obturador AE (p.110)
Av : Prioridade de abertura AE (p.112)
M : Exposigdo manual (p.115)

Zona Basica

Basta carregar no botéo do obturador.
A camara especifica todas as
definicdes que melhor se adequam ao
motivo ou a cena.

@ : Cena Inteligente Auto (p.58)
() :Flash desligado (p.63)

: Criativo Auto (p.64)

Zona de Imagem

D :Retrato (p.67)
24 : Paisagem (p.68)
¥ : Grande plano (p.69)
& : Desporto (p.70)
SCN : Modo de Cena Especial (p.71)
Bi: Retrato Nocturno (p.72)
#: Cena Nocturna Portatil (p.73)
& : Controlo de Contraluz HDR (p.74)
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Nomenclatura

Objectiva
Objectiva sem uma escala de distancias

Anel de focagem (p.103, 170) .

Interruptor de modo da focagem
(p-39)

Encaixe da cobertura indice da posigao de zoom (p.40)

(p.344)

Filtro com rosca
(frente da objectiva)
(p.344)

Anel de zoom (p.40)
Interruptor do Image Stabilizer

(Estabilizador de Imagem) (p.41) Contactos (p.17)

indice de montagem da objectiva (p.39)

Objectiva com uma escala de distancias

Encaixe da cobertura (p.344) Interruptor de modo
da focagem (p.39)
indice da posigao de zoom

(p-40)

Escala de distancias

Filtro com rosca A

(frente da objectiva) /\\\\§
\\

(p-344) %

7

Anel de zoom (p.40)

Anel de focagem (p.103, 170)

Interruptor do Image Stabilizer
(Estabilizador de Imagem) (p.41)

Contactos (p.17)
indice de montagem
da objectiva (p.39)
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Nomenclatura

Carregador de Bateria LC-E8
Carregador para Bateria LP-E8 (p.28).

Zona de contacto da
bateria

Ficha de corrente
Lampada de carga [0

Lampada de
carga completa

INSTRUGOES IMPORTANTES SOBRE SEGURANGA-GUARDE ESTAS INSTRUGOES.
PERIGO-PARA REDUZIR O RISCO DE INCENDIO OU CHOQUE
ELECTRICO, SIGA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUGOES.

Para ligagdo a rede eléctrica fora dos E.U.A., utilize um adaptador com a
configuragé@o de pinos adequada para a tomada de corrente eléctrica, se necessario.

Carregador de Bateria LC-ESE
Carregador para Bateria LP-E8 (p.28).

Zona de contacto
( da bateria

Lampada de carga

Lampada de
carga completa

Cabo de

Orificio para o cabo alimentagéo

de alimentacéo
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Como Comecar

Este capitulo descreve os passos preparatorios antes de
comegar a fotografar e as operagdes basicas da camara.

Instalar a Correia
Passe a extremidade da correia
através do ilhé do encaixe da
correia, a partir de baixo. Depois,
passe-a através da fivela da
correia, como se mostra na figura.
Puxe a correia para cima, para se
certificar de que esta nao se vai
soltar da fivela.
® A tampa da ocular também é
instalada na correia (p.308).

Tampa da ocular




Carregar a Bateria messsssssss—

1 Retire a tampa protectora.

® Retire a tampa protectora fornecida
com a bateria.

2 Coloque a bateria.
® Coloque a bateria com firmeza no
carregador, como se mostra na ilustragéo.
® Para retirar a bateria, efectue os
procedimentos acima referidos de
forma inversa.

3 Recarregue a bateria.
Para LC-E8

® Coloque os bornes do carregador de
bateria para fora, na direcgéo da seta, e
introduza-os numa tomada de parede.

Para LC-E8SE

® Ligue o cabo de alimentagéao ao
carregador e insira a ficha numa
tomada de parede.

» O recarregamento comega
imediatamente e a lampada de carga
acende-se a laranja.

P Quando a bateria estiver completamente
recarregada, a lampada de carga
completa acende-se a verde.

® Sao necessarias cerca de 2 horas para recarregar uma bateria
totalmente gasta a 23 °C. O tempo necessario para recarregar a
bateria varia muito, dependendo da temperatura ambiente e da
carga restante da bateria.

® Por questdes de seguranga, se for recarregada a baixas
temperaturas (6 °C - 10 °C), levara mais tempo a recarregar (até
aprox. 4 horas).
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Carregar a Bateria

@ Sugestoes para Utilizar a Bateria e o Carregador
® Quando a compra, a bateria ndo esta totalmente carregada.
Recarregue a bateria antes de a utilizar.

® Recarregue a bateria na véspera ou no préprio dia em que a
utilizar.
Mesmo que tenha a bateria guardada, ela descarrega-se
gradualmente e perde a poténcia.

@ Depois de recarregar a bateria, remova-a do carregador e retire
este ultimo da tomada de parede.

® Quando nao estiver a utilizar a camara, retire a bateria.
Se deixar a bateria na camara durante muito tempo, liberta-se uma
pequena quantidade de corrente eléctrica, que pode provocar
perdas de carga excessivas e diminuir o tempo de vida da bateria.
Guarde a bateria com a respectiva tampa protectora (fornecida)
colocada. Se guardar a bateria quando estiver totalmente
carregada, o seu desempenho pode diminuir.

@ Pode utilizar o carregador de bateria noutros paises.
O carregador de bateria € compativel com fontes de alimentagao de
100 V CA a 240 V CA 50/60 Hz. Se for necessario, instale um
adaptador de ficha a venda no mercado, adequado ao seu pais ou
regido. Nao aplique nenhum transformador de voltagem portatil no
carregador de bateria. Caso contrario, este pode ficar danificado.

@ Se a bateria ficar sem carga pouco tempo depois de ter sido
totalmente carregada, significa que chegou ao final da sua vida util.
Adquira uma bateria nova.

0 @ Depois de desligar a ficha de corrente do carregador, ndo toque nos
bornes durante, pelo menos, 3 segundos.

® Nao carregue nenhuma outra bateria para além da LP-ES.

® A Bateria LP-E8 é exclusiva para produtos da Canon. Se a utilizar com um
carregador de bateria ou um produto incompativel, pode provocar uma avaria
ou originar acidentes pelos quais a Canon ndo podera ser responsabilizada.
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Colocar e Retirar a Bateria messssssssses

Coloque uma Bateria LP-E8 totalmente carregada na camara.

Colocar a Bateria

) 1 Abra a tampa.
® Empurre a patilha na direc¢ao das
setas e abra a tampa.

Introduza a bateria.

@ Introduza primeiro a extremidade
com os contactos da bateria.

@ Introduza a bateria até ela ficar bem
colocada.

Feche a tampa.

® Pressione a tampa até se ouvir um
estalido, a indicar que ficou bem
fechada.

Abra a tampa e retire a bateria.

® Empurre a patilha de abertura da bateria
na direcgao da seta e retire a bateria.

® Nao se esquega de colocar a tampa
protectora (fornecida, p.28) na
bateria para evitar um curto-circuito
dos contactos.

0 Depois de abrir a tampa do compartimento da bateria, tenha cuidado para
nao a empurrar demasiado para tras. Caso contrario, a articulacdo pode
partir-se.
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Inserir e Remover o Cartio s

O cartao (vendido em separado) pode ser um cartdo de memoria SD,

SDHC ou SDXC. Também é possivel utilizar cartdes de memdéria

SDHC e SDXC com UHS-I. As imagens captadas s&o gravadas no

cartdo.

¢) Certifique-se de que a patilha de protecgéo contra gravacéo
esta para cima, para permitir a gravagao/eliminagao.

Inserir o Cartao

Abra a tampa.
® Empurre a tampa na direc¢do das
setas para abri-la.

Patilha de protecgdo contra gravagdo Introduza o cartéo.

@ Introduza o cartdo na camara com o
lado da etiqueta virado para si, até
encaixar com um estalido, como se
pode ver na figura.

Feche a tampa.

® Feche a tampa e faga-a deslizar na
direccao das setas até ouvir um
estalido.

@ Se o interruptor de alimentagao

=B estiver na posigdo <ON>, o niumero

0 e a [ 51) estimado de disparos (p.35) aparece
N.° estimado de disparos no LCD.

I:Eﬂ] ® O numero estimado de disparos depende da capacidade remanescente
no cartdo, da qualidade de gravagéo de imagem, da velocidade ISO, etc.
@ Se definir a opgéo [K31: Soltar obturador s/ cartio] para [Desactivar],
evita esquecer-se de colocar um cartdo (p.204).
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Inserir e Remover o Cartao

Remover o Cartao

1 Abra a tampa.
@ Coloque o interruptor de alimentagao
na posicdo <OFF>.
@ Verifique se a luz de acesso esta
desligada e abra a tampa.

® Se aindicagéo [A gravar...] aparecer,
feche a tampa.

2 Retire o cartao.
® Empurre o cartdo com cuidado e
solte-o para ejecta-lo.
® Puxe o cartdo para fora e feche a
tampa.

0 ® Se aluz de acesso estiver acesa ou a piscar, significa que as
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imagens estdo a ser gravadas ou lidas pelo cartao, estdo a ser
apagadas ou que os dados estdo a ser transferidos. Nao abra a
tampa da ranhura do cartdo durante este processo, nem efectue
nenhuma das seguintes acgoes enquanto a luz de acesso estiver
acesa ou a piscar, pois os dados de imagem podem ser destruidos
ou o cartdo ou a camara pode ficar danificado(a).

* Retirar o cartao.

* Retirar a bateria.

* Abanar ou bater com a camara.

Se ja existirem imagens gravadas no cartdo, o nimero da imagem pode
ndo comegar por 0001 (p.208).

Se aparecer no LCD uma mensagem de erro relacionada com o cartéo, retire
o cartdo e volte a coloca-lo. Se o erro persistir, utilize um cartdo diferente.
Se puder transferir todas as imagens do cartdo para um computador, faga-o
antes de formatar o cartdo com a cdmara (p.48). Desta forma, o cartdo
podera voltar ao normal.

@ Nao toque nos contactos do cartdo com os dedos ou objectos metalicos.



Utilizar o LCD meesessssssssssssssssssses

Apds abrir o LCD, pode definir fungdes dos menus, utilizar a fungéo de
disparo no modo Visualizagao Directa, gravar filmes e reproduzir
imagens e filmes. Pode alterar a direcgéo e o angulo do LCD.

1 Abra o LCD.

Rode o LCD.

® Com o LCD aberto, pode roda-lo para
cima ou para baixo, ou vira-lo para o
motivo.

@ O angulo indicado constitui um valor
aproximado.

Vire-o para si.
® Numa utilizagdo normal, vire o LCD
para si.

0 Rode o LCD com cuidado para nao forcar nem partir a articulagéo.

@ ® Quando n3o estiver a utilizar a camara, feche o LCD com o ecra virado
para dentro. Desta forma, o ecra fica protegido.
® Se virar o LCD para o motivo durante disparos no modo Visualizagéo
Directa ou durante a gravacédo de filmes, o ecré tera a fungéo de
espelho.
@ Consoante o angulo do LCD, o visor pode desligar-se antes de o
utilizador fechar o LCD.
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Ligar a Camara s

Se ligar o interruptor de alimentagao e aparecerem os ecras de
definigdo do fuso horario e da data/hora, consulte a pagina 36 para
definir o fuso horario e acertar a data/hora.

<'®> :Acamara liga-se. Pode gravar

filmes (p.173).
® <ON> :A camara liga-se. Pode tirar

fotografias.

<OFF> : A camara esta desligada e néo
funciona. Coloque nesta
posi¢do quando nédo estiver a
utilizar a camara.

Limpeza Automatica do Sensor

® Sempre que coloca o interruptor de alimentagdo na posigdo <ON>
ou <OFF>, a limpeza do sensor é executada automaticamente.
(Pode ouvir-se um pequeno ruido.) Durante a limpeza do sensor, o
LCD mostra <= >.

® Pode continuar a disparar durante a limpeza do sensor. Carregue no
botdo do obturador até meio (p.43) para interromper a limpeza do
sensor e tirar uma fotografia.

® Se colocar varias vezes o interruptor de alimentagdo na posigao
<ON>/<OFF> num curto espaco de tempo, o icone < = > pode
n&o aparecer. Isto € normal e ndo se trata de um problema.

(AW Defini¢cdo Desligar Auto

@ Para poupar bateria, a camara desliga-se automaticamente se
estiver cerca de 30 segundos sem funcionar. Para voltar a ligar a
camara, basta carregar no botao do obturador até meio (p.43).

® Pode definir o tempo de desligar automatico através da opgao [¥2:
Desligar auto] (p.205).

@ Se colocar o interruptor de alimentagéo na posicdo <OFF> durante a
gravagdo de uma imagem para o cartdo, aparece a mensagem [A gravar ...]
e a camara so se desliga depois de a imagem ser gravada para o cartdo.
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Ligar a Camara

{w#a| Verificar a Carga da Bateria

Quando ligar a cdmara, a carga da bateria aparece indicada num dos

quatro niveis seguintes.

(@ == a [ 518) {w#al : A carga da bateria é suficiente.
{—#a : A carga da bateria esta baixa,
mas ainda pode utilizar a
camara.
A : A bateria esta quase sem
carga. (Pisca)
{1 : Recarregue a bateria.
Duragao da Bateria
Temperatura A23°C A0°C
Sem Flash Aprox. 550 disparos | Aprox. 470 disparos

50% de Utilizagao do Flash

Aprox. 440 disparos | Aprox. 400 disparos

® Os valores acima indicados baseiam-se numa Bateria LP-E8 totalmente
carregada, sem a fungéo de disparo no modo Visualizagéo Directa e nos
padrdes de teste CIPA (Camera & Imaging Products Association).
® Numero de disparos possiveis com o Punho de Bateria BG-E8
+ Com duas baterias LP-E8: aprox. o dobro dos disparos que a cdmara pode efectuar.
» Com pilhas alcalinas de tamanho AA/LR6 (a 23 °C): aprox. 470 disparos sem
utilizar o flash, aprox. 270 disparos com 50% de utilizag&do do flash.

@ ® O numero estimado de disparos diminui se executar qualquer uma das

seguintes operagoes:

« Carregar no botéo do obturador até meio durante muito tempo.
« Activar frequentemente a focagem automatica sem tirar fotografias.
« Objectivas com Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem).
« Utilizar muitas vezes o LCD.
® O nuimero estimado de disparos pode diminuir, dependendo das
condigdes reais de disparo.
® Aobjectiva é alimentada pela bateria da camara. Em fungéo da objectiva
utilizada, o numero estimado de disparos pode ser menor.
® Para saber qual o nimero estimado de disparos no modo Visualizagéo
Directa, consulte a pagina 147.

35



(30 Acertar a Data, a Hora e o Fuso Horario mm

Quando liga a cdmara pela primeira vez ou se efectuar a reposi¢ao do
fuso horario e da data/hora, aparecem os ecras de definicdo Fuso
Horario e Data/Hora. Siga os passos abaixo para definir em primeiro
lugar o fuso horario. Pode igualmente definir o fuso horario da sua
morada actual. Depois, se viajar para outro fuso horario, basta definir o
fuso horario do seu destino para registar a data/hora correctas.

Tenha em atengdo que a data/hora anexada as imagens gravadas tem
por base esta defini¢gao de data/hora. Acerte a data/hora correctas.

Defina o Fuso Horario
A predefinicdo é [Londres].

Fuso Horério ® Carregue no botdo <MENU>.
@ No separador [¥2], seleccione [Fuso
Horario] e carregue em <@)>.
® Carregue na tecla < <® > para seleccionar
um fuso horario.
e Carregue em <@)> para aparecer <>,
OK Cancelar @ Carregue na tecla <AY > para
seleccionar o fuso horario e depois
carregue em <@)>.

@: | Londres

N
-

15/03/2013 13:30 +00:00

I:Eﬁ] @ O procedimento de definicdo de menus € explicado nas paginas 46-47.
@ A hora apresentada no canto inferior direito representa a diferenga horaria
em relagdo ao Tempo Universal Coordenado (UTC). Se ndo encontrar o
seu fuso horario, defina a hora em relagao a diferenca com o UTC.

Acerte a Data e a Hora

Aceda ao ecra de menu.
® Carregue no botdo <MENU>.

Ry 2 No separador [¥ 2], seleccione
Desligar auto J [Data/Hora].

Brilho do LCD
LCD off auto @ Carregue na tecla <<» > para

Fuso Hord f' N seleccionar o separador [¥2].

[Datz @ Carregue na tecla < AV > para seleccionar

[Data/Hora] e carregue em <@)>.




[EM Acertar a Data, a Hora e o Fuso Horario
|

Data/Hora 3 Acerte a data e a hora.

15.03 .2013 [15]:30: 00

e Carregue na tecla <<»> para
seleccionar a data ou o valor da hora.

dd/mm/aa % e Carregue em <@)> para aparecer <1>.
e Carregue na tecla <AV > para definir
Cancelar o valor e depois carregue em <@e)>.

(Volta a <O>.)

Data/Hora 4 Defina a hora de Verao.

® Se necessario, defina a hora de Verao.

® Carregue na tecla < €®»> para

seleccionar [#:].

e Carregue em <@)> para aparecer <t1>,

Cancelar e Carregue na tecla < AV > para seleccionar
[<8:] e depois carregue em <) >,

@ Se definir a hora de Verdo para [#:], a

hora especificada no passo 3 avanga 1
hora. Se definir [#:1, a hora de Verao é
cancelada e a hora recua 1 hora.

15.03.2013 15:30:00

dd/mm/ag

Data/Hora 5 Saia da definigao.

® Carregue na tecla < <® > para seleccionar
[OK] e depois carregue em <Ge)>.

dd/mm/aa P A data/hora e a hora de Verao sédo

definidas e volta a aparecer o menu.

15 .03 .2013 15:30: 00

Cancelar

0 Se guardar a camara sem a bateria ou se esta descarregar, o fuso horario e
a data/hora podem ser repostos. Se isso acontecer, defina novamente o
fuso horario e a data/hora.

@ ® A data/hora definida tem efeito depois de carregar em <@)> no passo 5.
@ Depois de alterar o fuso horario, verifique se a definicdo de data/hora esta correcta.
® Também pode definir a hora de Verdo em [¥2: Fuso Horario].

@ As definicdes de hora de Verdo existentes em [¥2: Fuso Horario] e
[¥2: Data/Hora] estéo ligadas.
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(I3 Seleccionar o Idioma da Interface s

Aceda ao ecra de menu.

® Carregue no botdo <MENU> para
aceder ao ecra de menu.

6o No separador [¥2], seleccione

Desligar auto in. [|d|0maé_9]
Brilho do LCD e
LCD off auto Activar ® Carregue na tecla <<»> para

Fuso Horério seleccionar o separador [¥2].
Data/Hora 15/03/°13 13:30

domac® PortugLEs ° Carregue na te_cla <AV > para '
seleccionar [Idioma &3] (o sexto item

a contar do topo) e carregue em

<@>_

5/03/°13 13:30

Portugués .
PAL

English Norsk  Roméin Especifique o idioma pretendido.
Deutsch Svenska  Tarkce A
Francais Espafiol iyl ° Carreg_ue na t.ec.la <> par_a
Nederlands  EAAnvikd '_%';;'lgﬂy seleccionar o idioma e depois
Dansk Pycckmii &
Polski carregue em <(>.

Suomi Cestina ~ Bt=0 p O idioma da interface é alterado.
Italiano Magyar

YKpaiHceka oK
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Colocar e Retirar a Objectiva msss—

A camara é compativel com todas as objectivas EF e EF-S da Canon.
Nao pode utilizar a camara com objectivas EF-M.

Retire as tampas.

® Retire a tampa traseira da objectiva e
a tampa do corpo da objectiva,
rodando-as na direcgao das setas.

Coloque a objectiva.

@ Alinhe o indice branco ou vermelho
da objectiva com o indice de cor
correspondente na cdmara. Rode a
objectiva na direcgdo da seta, até
ouvir um estalido.

(oo @ 3 Coloque o mter_rup_tor de mod_oNda
= 5N focagem da objectiva na posicao
®j \ AFy rMF

<AF>.
> (2N () ® <AF> significa Focagem Automatica.
| |smeuizer ® Se estiver colocado na posi¢éo <MF>

(focagem manual), a focagem
automatica nao funciona.

Retire a tampa da frente da
objectiva.

Reduzir ao Minimo a Poeira

® Quando mudar de objectiva, faga-o rapidamente num local com o minimo
de poeira.

® Quando guardar a camara sem uma objectiva instalada, coloque a tampa
do corpo.

® Antes de colocar a tampa do corpo, remova o p6 da tampa.
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Colocar e Retirar a Objectiva

40

Para utilizar o zoom, rode o anel de
zoom da objectiva com os dedos.

Se quiser utilizar o zoom, faga-o antes
da focagem. Se rodar o anel de zoom
depois de focar o motivo, a imagem
pode ficar desfocada.

Rode a objectiva, conforme

indicado na figura, enquanto

carrega no botao de

desprendimento.

® Rode a objectiva até ela parar e
retire-a da camara.

® Coloque a tampa traseira da objectiva
na objectiva que acabou de retirar.

@ Nao olhe directamente para o Sol através da objectiva. Se o fizer, pode

perder a viséo.

® Quando colocar ou retirar uma objectiva, coloque o interruptor de

alimentagdo da camara na
® Se a pega da frente (anel d

posigado <OFF>.
e focagem) da objectiva rodar durante a

focagem automatica, ndo toque na pega em rotagéo.

® Se adquiriu um kit de objectiva EF-S 18-55 mm f/3.5-5.6 IS STM ou
EF-S 18-135 mm f/3.5-5.6 IS STM, consulte “Precaugdes de
Manuseamento” na pagina 346.

Factor de Conversao de Imagens
Uma vez que o tamanho do
sensor de imagem é inferior ao
formato de filme de 35 mm, vai
parecer que a distancia focal da
objectiva aumentou cerca de 1,6x.

Tamanho do sensor de imagem (Aprox.)
(22,3 x 14,9 mm)

t— Tamanho de imagem de 35 mm
(36 x 24 mm)

|




Objectivas com Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) m=

Se utilizar o Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) incorporado da
objectiva IS, a vibragdo da camara é corrigida para que a fotografia ndo
fique desfocada. O procedimento explicado aqui baseia-se na objectiva
EF-S 18-55 mm /3.5-5.6 IS STM, como exemplo.
* 1S significa Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem).

1 Coloque o interruptor IS na
posicdo <ON>.
@ Coloque também o interruptor de
alimentagio da cdmara na posigdo <ON>.
Gy 2 Carregue no botéo do obturador até meio.
» O Image Stabilizer (Estabilizador de
Imagem) comega a funcionar.
3 Tire a fotografia.
® Se aimagem parecer estavel no
visor, carregue no botéo do obturador
até ao fim para tirar a fotografia.

STABILIZER
ONy P OFF

0 ® O Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) né&o pode corrigir a
“desfocagem do motivo” se o motivo se mover na altura da exposigéo.
@ Para exposigdes "bulb", coloque o interruptor IS na posigdo <OFF>. Se
<ON> estiver definido, o Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem)
pode nao funcionar correctamente.
® O Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) pode n&o ser eficaz em
caso de vibragédo excessiva, como por exemplo, num barco.

@ ® Pode utilizar o Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) com o

interruptor de modo da focagem da objectiva na posigdo <AF> ou <MF>.

@ Se utilizar um tripé, pode captar imagens com o interruptor IS na posigao
<ON>, sem qualquer problema. No entanto, para poupar bateria, deve
colocar o interruptor IS na posigdo <OFF>.

® O Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) é eficaz, mesmo se a
camara estiver montada em cima de um monopé.

® Algumas objectivas IS permitem-lhe mudar o modo IS manualmente, de
acordo com as condigdes de disparo. No entanto, as objectivas
seguintes mudam o modo IS automaticamente:
* EF-S 18-55 mm f/3.5-5.6 IS STM « EF-S 18-135 mm /3.5-5.6 IS STM
* EF-S 18-55 mm f/3.5-5.6 IS Il * EF-S 18-200 mm /3.5-5.6 IS
* EF-S 15-85 mm f/3.5-5.6 IS USM
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Funcionamento Basico mmesesssssssssses

Ajustar a Claridade do Visor

Rode o regulador de ajuste

diéptrico.

® Rode o regulador para a esquerda ou
para a direita, de modo a que os nove
pontos AF do visor se vejam
nitidamente.

|§| Se o ajuste didptrico da camara nao for suficiente para obter uma imagem
nitida no visor, recomenda-se a utilizagdo das Objectivas de Ajuste
Didptrico série E (10 tipos, vendidas em separado).

Segurar na Camara

Para obter imagens nitidas, segure bem na cadmara, para minimizar a
vibragéo.

Fotografar na horizontal Fotografar na vertical

1. Envolva bem a mao direita em volta do punho da camara.

2. Segure na parte de baixo da objectiva com a méo esquerda.

3. Toque levemente no botdo do obturador com o dedo indicador da mé&o direita.
4. Encoste ligeiramente os bragos e cotovelos a parte da frente do corpo.
5. Para manter uma postura estavel, coloque um pé ligeiramente a frente do outro.
6. Aproxime a camara do rosto e olhe pelo visor.

@ Para fotografar ao mesmo tempo que visualiza o LCD, consulte a pagina 145.
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Funcionamento Basico

Botao do Obturador

O bot&o do obturador tem dois passos. Pode carregar no botéo do
obturador até meio. Em seguida, pode carregar até ao fim.

Carregar até meio

Este procedimento activa a focagem
automatica e o sistema de exposigao
automatica, que define a velocidade do
obturador e a abertura.

A definicdo da exposigao (velocidade do
obturador e abertura) aparece no visor

(&4).

Carregar até ao fim
O obturador desprende-se e a maquina
tira a fotografia.

Evitar a Vibragdao da Camara

O movimento da camara sem utilizagédo do tripé no momento da
exposigao designa-se por vibragdo da camara. Pode originar
fotografias tremidas. Para evitar a vibragdo da camara, faga o seguinte:

» Segure e estabilize a cAmara, conforme indicado na pagina anterior.
» Carregue no botéo do obturador até meio para fazer a focagem
automatica e carregue lentamente até ao fim.

ﬁ] ® Se carregar no botdo do obturador até ao fim, sem carregar primeiro até
meio, ou se carregar no botao do obturador até meio e depois carregar
de imediato até ao fim, a cdmara demora algum tempo a tirar a
fotografia.

® Mesmo durante a visualizagéo do menu, a reprodugéo de imagens ou a

gravagao de imagens, pode carregar no botao do obturador até meio
para que a camara volte instantaneamente ao estado de “pronta a
disparar”.
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(@) Controlo Rapido para Fungdes de Disparo ==

Pode seleccionar e definir directamente as fungdes de disparo
apresentadas no LCD. A isto chama-se o ecrd Controlo Rapido.

Carregue no botao <(Q]>.
P Aparece o ecra Controlo Rapido

(&10).

2 Defina a fungao pretendida.
e Carregue na tecla <<»> para
seleccionar uma fungao.
» Aparecem a fungéo seleccionada e o
Guia de funcionalidades (p.52).
® Rode o selector <<= > para alterar a
definigao.
Modos da Zona Basica Modos da Zona Criativa

\ R W
H ovesor O @
5] comp. de exposicao/def. AEB ~

Tire a fotografia.

® Carregue no botéo do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.

» A imagem captada é apresentada.

@ @ Para saber quais as fungdes que podem ser definidas nos modos da
Zona Basica e qual o procedimento de definicdo, consulte a pagina 76.
® Nos passos 1 e 2, também pode utilizar o ecra tactil do LCD (p.53).
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[@) Controlo Rapido para Fungdes de Disparo

Exemplo de um Ecra Controlo Rapido

Correcgao de balango de brancos (p.139)

Velocidade do obturador (p.110)
Modo de disparo* (p.24)

Compensagéo da exposicéo/

Definigao AEB (p.119, 121)
Estilo Imagem (p.95)
Balango de brancos (p.137)
Operagéo AF (p.97
Voltar

Modo de avango (p.104, 106)
Modo de medigao (p.117)

M

Abertura (p.112)

Prioridade tom de destaque*
(p.299)

APl Y e YT R — Velocidade 1SO (p.92)

(A

3 B3-1; Compensagao da exposicédo

do flash (p.120)
el B =

- Definigbes do flash
EE sHor | [y | 2] [IEMPIL incorporado (p.234)
(D] TmeaL |18M5184x3456 [ 5141

Qualidade de gravagéo de imagem (p.
Auto Lighting Optimizer (Optimizar Luz Automética) (p.

@ * As fungdes com um asterisco ndo podem ser definidas com o ecra Controlo Rapido.

Ecra de Definicao das Fungoes

Tv 1125 Eayro
'3..2..1..!;].41..2..'3

[AWE I
ONESHOT [ | [¥]

daL

5] Compensacao exp.flash

Compensacéo exp.flash
B3-73
+ escura
1 'l..ll.':',‘. 1.7

Com flash externo, a comp.
de exposicdo deste substitui
a da camara

® Seleccione a fungéo pretendida e

88)
125)

Variagdo do balango de brancos (p.140)

carregue em <@)>. Aparece 0 ecra

de definigdo da fungao.

@ Carregue na tecla <<4» > ou rode o

selector <£%%> para alterar a
definicdo. Também ha fungbes que
sao definidas ao carregar no botédo
<INFO.>.

e Carregue em <@ > para finalizar a
definigdo e voltar ao ecra Controlo
Rapido.
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[ Operagdes de Menu m—

Pode especificar varias definigbes com os menus, como a qualidade de
gravagao de imagem, a data/hora, etc. Ao olhar para o LCD, utilize o
botdo <MENU>, as teclas cruzadas <<»> e o bot&o <¢»)> na parte de
tras da camara para operar 0s menus.

Botdo <MENU>—
> Bot&o <6)>
LCD | (§ <> Teclas
u - cruzadas

Ecra de Menu

Os separadores e itens de menu apresentados variam consoante o
modo de disparo.

Modos da Zona Basica Gravacéao de filmes

G Y ¥ o o offR o

By ¥ ¥ ¥k
Método AF L +Localizar
AF servo de filme  Activar

AF com botdo obtur. durante "® ON
Visual. grelha off

Temp. medicéo 16 seg

Qual. imagem

Aviso sonoro

Soltar obturador s/ cartdo ON
Tempo revisio 2seg.
Correcgéo aberracao da lente
Olh.Ver.on/0ff off

Modos da Zona Criativa
[>] Reprodugao
@ Disparo no modo Visualizagéo Directa
0 Disparo

¥ Configuragéo
% O Meu Menu

d (o hn o lam BRIIpNIS

Qual. imagem

Aviso sonoro

Soltar obturador s/ cartao ON

Definigdes de

Tempo revisado 2 seg.
Correcgdo aberracdo da lente
Olh.Ver.On/Off Off
Controlo do flash
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[EM Operagdes de Menu

Procedimento de Definicdo de Menus

OoaoaarfiFfy ¢ ¢y *x

Qual. imagem aL

Aviso sonoro On

Soltar obturador s/ cartao ON
Tempo revisao 2 seg.
Correccdo aberracao da lente
0Olh.Ver.On/Off off

Controlo do flash

oA aEE ¢ ¥ ¢ ¥ &
Dados de sujidade a eliminar

ISO auto Max.:6400
Reducao ruido de longa exp.  OFF
Red.ruido veloc. ISO elevado al

OO EEY ¥ Y ¥ X

IS0 auto Méx.:400
» Méx.:800

Méx.:1600

Méx.:3200

Max.:6400

cdf@lamsy ¢ ¥ ¢
Dados de sujidade a eliminar
ISO auto Max.:800

Reducéo ruido de longa exp.  OFF

Red.ruido veloc. ISO elevado il

Aceda ao ecra de menu.

e Carregue no botdo <MENU> para
aceder ao ecra de menu.

Seleccione um separador.

@ Carregue na tecla < <€»> para
seleccionar um separador de menu.

® Por exemplo, o separador [£33]
refere-se ao ecré que aparece quando
seleccionar, em K3 (Disparo), o terceiro
ponto [€¥"] a contar da esquerda.

Seleccione o item pretendido.

e Carregue na tecla <AV > para
seleccionar o item e carregue em <6e)>.

Seleccione a definigao.

e Carregue na tecla <AY > ou < <> >
para seleccionar a definigao
pretendida. (Para algumas definigdes,
tem de carregar na tecla <AV > ou
<< > para selecciona-las.)

@ A definigdo actual ¢ indicada a azul.

5 Especifique a definigao pretendida.

e Carregue em <@ > para defini-la.
Saia da definigao.

@ Carregue no botao <MENU> para voltar
ao visor de definicdes de disparo.

@ @ No passo 2, também pode rodar o selector <= > para seleccionar um

separador de menu.

® Nos passos 2 a 5, também pode utilizar o ecra tactil do LCD (p.53).

@ Para adescrigéo das fungdes de menu daqui em diante, parte-se do principio
de que ja carregou no botdo <MENU> para visualizar o ecra de menu.

@ Para cancelar, carregue no botdo <MENU>.

® Para mais detalhes sobre cada menu, consulte a pagina 318.
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(I3 Formatar o Cartio msss—

Se o cartao for novo ou se foi previamente formatado noutra camara ou

num computador, formate-o com a camara.

¢ Ao formatar o cartao, todas as imagens e dados nele contidos
sao apagados. Até as imagens protegidas sdo apagadas, por
isso, certifique-se de que nao ha nada que queira guardar. Se
necessario, transfira as imagens para um computador, etc.,
antes de formatar o cartao.

6ascRMe ¢ 1 Seleccione [Formatar cartao].
Seleccionar pasta @ No separador [¥1], seleccione
Numer. fich. Continua =
Rotag G ™o [Formatar cartao] e carregue em
3 <@ >,
Formatar cartio 2 Formate o cartao.
Formatar cartdo ® Seleccione [OK] e carregue em
Todos os dados serao perdidos! < @ >

—1 .
7.76 GB utilizados 7.816G8 P O cartdo é formatado.
@ |Formatagéo baixo nivel » Quando a formatagao estiver
Cancelar concluida, volta a aparecer o menu.

7.76 GRutiizados 7.8 GB ® Para efectuar uma formatagéo de
i Jormatacéo baixo nivel baixo nivel, carregue no botao <g>,
Cancelar para marcar [Formatagao baixo
nivel] com um <v/ > e seleccione
[OK].
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[EM Formatar o Cartao
|
3¢ Nos seguintes casos, execute [Formatar cartio]:
® Se o cartéo for novo.
® Se o cartado foi formatado numa camara diferente ou num

computador.
® Se o cartdo estiver cheio com imagens ou dados.
® Se aparecer um erro relacionado com o cartdo (p.337).

Formatagao de Baixo Nivel

® Efectue uma formatagéo de baixo nivel, se a velocidade de gravagéo ou
leitura do cartdo parecer baixa ou se pretender apagar completamente
todos os dados do cartdo.

® Uma vez que formata todos os sectores gravaveis no cartao, a formatagéo
de baixo nivel é ligeiramente mais demorada do que a formatag&o normal.

® Pode parar a formatag&o de baixo nivel seleccionando [Cancelar]. Mesmo
neste caso, a formatagcdo normal sera concluida e pode utilizar o cartdo
como habitualmente.

0 ® Quando o cartdo é formatado ou sdo apagados dados, apenas as
informagdes relativas a gestéo de ficheiros sao alteradas. Nem todos os
dados sao realmente apagados. Tenha isto em conta quando vender ou
quando se desfizer do cartdo. Quando se desfizer do cartéo, execute
uma formatagao de baixo nivel ou destrua-o fisicamente para evitar a
fuga de dados pessoais.

® Antes de utilizar um novo cartdo Eye-Fi, o software no cartdo tem
de estar instalado no computador. Em seguida, formate o cartao
com a camara.

@ ® A capacidade do cartdo que aparece no ecra de formatacéo do cartdo
pode ser inferior a capacidade indicada no cartéo.
o Este dispositivo incorpora tecnologia exFAT licenciada pela Microsoft.
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Alterar o LCD meeessssssssssssssssssssms

O LCD pode mostrar o ecra das definicdes de disparo, o ecrd de menu,
imagens captadas, etc.

Definigoes de Disparo

(At Cena Inteligente Auto ® Quando ligar a cAmara, as definicdes
de disparo sao apresentadas.
AF, brilho, flash, .
tom de cor definidos ® Se olhar pela ocular do visor, o
de acordo com a cena sensor de visualizagédo desligada
[} (p-21, 217) desliga o LCD para evitar
& == A [ 514) o brilho intenso. Quando deixar de

olhar pela ocular do visor, o LCD
volta a ligar-se.

® Se carregar no botdo <INFO.>, pode
mudar o estado do LCD da seguinte
forma: Visualize o ecra das
definigdes de disparo (p.22), desligue
0 LCD ou visualize o ecra das
definigbes da camara (p.213).

Fungoes de Menu Imagem Captada

Oarry v ¥

Qual. imagem

Aviso sonoro

Soltar obturador s/ cartao ON

Tempo revisao 2 seq.
Correccao aberracao da lente
0lh.Ver.On/Off Off

® Aparece quando carrega no ® Aparece quando carrega no
botdo <MENU>. Carregue botdo <[>]>. Carregue
novamente no botéo para novamente no botéo para
voltar ao ecra das definigoes voltar ao ecra das definigoes
de disparo. de disparo.
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Alterar o LCD
|

@ ® Com a opgao [¥2: LCD off auto], pode evitar que o LCD se desligue
automaticamente (p.217).
® Mesmo que esteja a ver o ecrd de menu ou a imagem captada, se
carregar no botao do obturador vai poder fotografar de imediato.

0 ® Se estiver com éculos escuros e olhar pela ocular do visor, o LCD pode
nao se desligar automaticamente. Se tal acontecer, carregue no botdo
<INFO.> para desligar o LCD.

® Se existir uma luz fluorescente por perto, o LCD pode desligar-se. Se
isto acontecer, afaste a camara da luz fluorescente.
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Guia de Funcionalidades messssssssssses

O Guia de funcionalidades € uma descri¢éo simples da respectiva
fungéo ou opgao. E apresentado, se alterar o modo de disparo ou se
utilizar o ecra Controlo Rapido para definir uma fungo de disparo no
modo Visualizagao Directa, gravagéo de filmes ou durante a
reprodugdo. Quando selecciona uma fungéo ou opgéo no ecra Controlo
Rapido, a descrigdo do Guia de funcionalidades ¢é apresentada. O Guia
de funcionalidades é desactivado, se tocar na descri¢cdo ou se avangar
com a operagao.

® Modo de disparo (Exemplo)

@& P

Cena Inteligente Auto Programa AE

Modo de disparo totalmente Def auto da veloc do obturador
automatico com detec auto de e abertura. Qutras definicdes
cena em diversas situacdes podem ser configuradas manual.

@ Controlo Rapido (Exemplo)

A
roteger imagens para
vitar apagam acidental
-

Tv 11125 #put0
i @0

Ajusta brilho da imagem. Disp.

auto com exposicdes diferentes = -
& | Proteger imagens

= —
S comp. de exposicao/def. AEB A Desactivar Rétivar

Fungoes de disparo Disp.Visual.Dir. Reprodugao

AW Desactivar o Guia de Funcionalidades

Seleccione [Guia de funcion.].

@ No separador [¥ 3], seleccione [Guia
de funcion.] e carregue em <@ >.
Seleccione [Desactivar] e carregue

em <&)>.

Guia de funcion. Activar
} Desactivar




{5 Operacgoes do Ecra Tactil msss—

O LCD é um painel sensivel ao toque, podendo tocar nele com os
dedos para utiliza-lo.

Tocar
Controlo Rapido (Exemplo)

=] Ento
'3..2..1..(:]..1..2..‘3 Y

® Toque com um dedo (toque e afaste o
dedo) no LCD.
Ao tocar, pode seleccionar menus,
[AWB) B icones, etc., que aparecem no LCD.
oNESHOT O (&) ® Os icones em que pode tocar

( 514) aparecem numa moldura (excluindo o
ecra de menu).
Por exemplo, ao tocar em [(Q]],
aparece o ecra Controlo Rapido. Ao
tocar em [ O], pode voltar ao ecra
anterior.

ONESHOT [
@ Comp. de exposicao/def. AEB #«

Operagoes possiveis, tocando no ecra

e Definir as fungdes de menu depois de carregar no botdo <MENU>

@ Controlo Rapido

e Definir fungdes depois de carregar no botao <ISO>, <[>,
<AWB>, <V 323> <«Qy/f0> ou <P AF>

@ Definir fungdes durante o disparo no modo Visualizagao Directa

Definir fungdes durante a gravagdo de filmes

® Operagoes de reprodugéo
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) Operagdes do Ecra Tactil

Arrastar

Ecra de menu (Exemplo)
® Deslize o dedo enquanto toca no

o e LCD.

A oro n

Sol rado 40

Tempo revisdo 2 seq.
Correcgéo aberragéo da lente
0Olh.Ver.On/Off off

Indicacao de escala (Exemplo)

Compensacao exp.flash

&a+13
+ escura
P -2
Com flash externo, a
de exposicao deste s
a da camara

Operagoes possiveis, arrastando o dedo no ecra

® Seleccionar um separador ou item de menu depois de carregar no
botdo <MENU>

@ Definir um controlo de escala

@ Definir fungdes durante o disparo no modo Visualizagdo Directa

@ Definir fungdes durante a gravagao de filmes

® Operagdes de reprodugao (deslizar)

(AW Silenciar o Aviso Sonoro durante as Operagées de Toque

Se a opgéo [ 1: Aviso sonoro] estiver
definida para [Toque ], o aviso sonoro
Aviso sonoro On néo é emitido durante as operagdes de

» Toque #
off toque.

dac
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& Operacbes do Ecra Tactil

I Definigées do Controlo Téactil

cas® ¢ ¢ M Seleccione [Controlo tactil].

Cor do ecrd 1 @ No separador [¥ 3], seleccione

S e Tundlon. At [Controlo tactil] e carregue em
Limpeza do sensor < @ >,

Def. dispositivo GPS

2 Defina o controlo tactil.

® Seleccione [Activar].

Controlo tctil ¥ Activar e Se def!nlr para [Dese—lctlvar],
Desactivar desactiva as operagdes de toque.

0 Precaugdes a ter com as Operagoes do Ecra Tactil

® Como o LCD né&o é sensivel a pressao, ndo utilize as unhas ou objectos
agucados, como canetas de ponta de esfera, etc., para as operagdes de

toque.

Nao toque no LCD com os dedos molhados, para as operagdes do ecra

tactil.

Se o LCD tiver humidade ou se os seus dedos estiverem molhados, o

ecra tactil pode ndo responder ou pode funcionar incorrectamente.

Nesse caso, desligue a camara e limpe o LCD com um pano.

N&o coloque nenhuma pelicula protectora (a venda no mercado) ou

autocolante no LCD. Se o fizer, a capacidade de resposta ao toque pode
ser lenta.
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Fotografia Basica e
Reproducao de Imagens

Este capitulo explica como utilizar os modos da Zona
Basica do Selector de Modos, para obter os melhores
resultados e também explica como reproduzir imagens.

Nos modos da Zona Basica, basta apontar e disparar, porque
a camara define tudo automaticamente (p.76, 314). Além
disso, para evitar estragar fotografias devido a erros de
utilizagao, é impossivel alterar as principais definicdes de

disparo.

Cena Inteligente Auto

AF, brilho, flash,
tom de cor definidos
de acordo com a cena

O
@Y == aL [ 514)

2ona Bas\®®

ﬁl Se colocar o Selector de Modos na posigdo <SCN> enquanto o
LCD estiver desligado, carregue no bot&o <[Q)> para verificar o
modo de disparo antes de fotografar (p.71).




@3 Fotografia Totalmente Automatica (Cena Inteligente Auto) =

<[} > é um modo totalmente automatico. A camara analisa a cena
e especifica automaticamente as melhores definicoes. Também
ajusta a focagem automaticamente, detectando se o motivo esta
parado ou em movimento (p.61).

Ly Coloque o Selector de Modos na
=it ( 1 posicao <&} >.
W
Ponto AF 2 Aponte para qualquer ponto AF

do motivo.

® Todos os pontos AF sao utilizados
para focar e, normalmente, é focado
0 objecto mais préximo.

® Se apontar o ponto AF central para o
motivo, a focagem é mais facil.

Foque o motivo.

® Carregue no botéo do obturador até
meio e o anel de focagem da
objectiva roda para focar.

» O minusculo circulo, dentro do ponto
AF que obtém a focagem, pisca a
vermelho durante alguns instantes.
Ao mesmo tempo, ouve-se um aviso
sonoro e a luz de confirmagéao da
focagem <@ > no visor acende-se.

P Se necessario, o flash incorporado
aparece automaticamente.

Luz de confirmag&o da focagem
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(&) Fotografia Totalmente Automatica (Cena Inteligente Auto)

Tire a fotografia.

e Carregue no botéo do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.

p Aimagem captada é apresentada
durante 2 seg. no LCD.

@ Depois de tirar a fotografia, baixe o
flash incorporado empurrando-o para
baixo com os dedos.

ﬁ] 0 modo <@T > torna as cores das cenas fotografadas na natureza, exteriores e por-do-sol
mais impressionantes. Se ndo conseguir obter a tonalidade de cor desejada, utilize um modo
da Zona Criativa, seleccione um Estilo Imagem diferente de <[E==A1> e fotografe (p.95).

?2 FAQ

® A luz de confirmagao da focagem <@ > pisca e a focagem nao é obtida.
Aponte o ponto AF para uma area com um bom contraste e
carregue no botao do obturador até meio (p.43). Se estiver muito
proximo do motivo, afaste-se e tente de novo.

® Varios pontos AF piscam ao mesmo tempo.
Tal indica que a focagem foi obtida para todos esses pontos AF.
Quando o ponto AF que cobre o motivo desejado estiver a piscar,
pode tirar a fotografia.

® O aviso sonoro continua a ser emitido a baixo volume. (A luz de
confirmagio da focagem <@> nio se acende.)
Isso significa que a camara esta a focar continuamente um motivo
em movimento. (A luz de confirmagdo da focagem <@> nao se
acende.) Pode tirar fotografias nitidas de um motivo em movimento.
O bloqueio de focagem (p.61) néo funciona neste caso.

® Se carregar no botao do obturador até meio, o motivo nao é
focado.
Se o interruptor de modo da focagem da objectiva estiver na
posicao <MF> (focagem manual), coloque-o na posi¢cdo <AF>
(focagem automatica).
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@&r

Fotografia Totalmente Automatica (Cena Inteligente Auto)

60

O flash apareceu, embora ainda houvesse sol.

Se o motivo estiver em contraluz, o flash pode aparecer para ajudar
ailuminar as zonas escuras do motivo. Se nédo quiser que o flash
dispare, defina-o para Flash desligado (p.63). Excepto para a
definigao do flash, as definigdes sédo as que existem em <@ >.

O flash disparou e a fotografia ficou bastante brilhante.
Afaste-se mais do motivo e dispare. Quando fotografar com flash, a
fotografia pode ficar bastante brilhante (sobreexposigao) se o
motivo estiver demasiado proximo da camara.

O flash incorporado disparou uma série de vezes, em mas
condigoes de iluminagao.

Ao carregar no botéo do obturador até meio, o flash incorporado
pode disparar varias vezes para ajudar a focagem automatica. Isto &
designado luz auxiliar AF. O seu alcance efectivo é de aprox. 4
metros.

Ao utilizar o flash, a parte de baixo da fotografia ficou com uma
tonalidade escura nao natural.

O motivo estava demasiado préoximo da camara e o corpo da
objectiva originou o aparecimento de uma sombra. Afaste-se um
pouco mais do motivo. Se a objectiva tiver uma cobertura instalada,
retire-a antes de tirar fotografias com flash.



@5 Técnicas Auto Total (Cena Inteligente Auto) mem

Recompor a Imagem

Oriente 0 motivo mais para a esquerda ou mais para a direita, consoante a
cena, para obter um fundo equilibrado e uma boa perspectiva.

No modo <@} >, enquanto carrega no botao do obturador até meio
para focar um motivo parado, a focagem fica bloqueada. Depois, pode
recompor a imagem e carregar no botdo do obturador até ao fim para
tirar a fotografia. Esta acgao designa-se “bloqueio de focagem”.
Também é possivel utilizar o bloqueio de focagem para outros modos
da Zona Basica (a excepgao de <& > ).

Fotografar um Motivo em Movimento

No modo <& >, se o motivo se mexer (se a distancia até & camara mudar)
durante ou ap6s a focagem, a fungédo Al Servo AF ¢é activada para focar o
motivo continuamente. (O aviso sonoro continua a ser emitido a baixo
volume.) A focagem sera continua desde que continue a apontar para o
ponto AF do motivo, carregando sem soltar o botdo do obturador até meio.
Quando quiser tirar a fotografia, carregue no botéo do obturador até ao fim.
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@&} Técnicas Auto Total (Cena Inteligente Auto)

8 Disparo no modo Visualizagdo Directa

Pode fotografar enquanto visualiza a imagem no LCD. A este
procedimento chama-se “Disparo no modo Visualizagao Directa”. Para
obter detalhes, consulte a pagina 145.

‘ ; Veja a imagem no modo
Visualizagao Directa no LCD.
@ Carregue no botéo <(>.

» Aimagem no modo Visualizagdo
Directa aparece no LCD.

2 Foque o motivo.
® Carregue no botéo do obturador até
meio para focar.
» Quando conseguir focar, o ponto AF
fica verde e ouve-se o aviso sonoro.

’ 3 Tire a fotografia.

| @ Carregue no botdo do obturador até ao fim.

> A fotografia é tirada e a imagem
captada aparece no LCD.

P Depois da reviséo da imagem, a
camara volta automaticamente ao
disparo no modo Visualizagéo Directa.

e Carregue no botéo <[> para
terminar o disparo no modo
Visualizag&o Directa.

Também pode rodar o LCD em varias direcgdes (p.33).

Angulo normal Angulo baixo Angulo alto

62



Desactivar o Flash meessssssssssss—s

A camara analisa a cena e especifica automaticamente as melhores
definigdes. Em locais onde ndo seja permitido utilizar flash, utilize o

modo <> (Flash Desligado). Este modo também ¢ indicado para

captar a atmosfera de uma cena, como uma cena a luz de velas.

Flash desligado

Flash desactivado
Nota: Cenas escuras
com vibrac da camara.

)

&N == a (514

My

>@: Sugestoes de Fotografia

® Se aindicagdo numérica do visor piscar, evite a vibragao da
camara.
Em mas condigdes de iluminagéo, em que existe maior
probabilidade de vibragdo da caAmara, a indicagao de velocidade do
obturador aparece a piscar no visor. Segure bem a cadmara ou utilize
um tripé. Quando utilizar uma objectiva zoom, utilize a parte de
grande angular, para evitar desfocar a imagem devido a vibragédo da
camara.

@ Tirar retratos sem flash.
Em méas condicdes de iluminagao, diga ao motivo para se manter
imovel até a fotografia ser tirada. Se a pessoa se mexer durante a
exposicao, pode ficar desfocada na fotografia.
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Fotografar Criativo Auto me—

No modo <@ >, pode alterar facilmente a profundidade de campo, o
modo de avango e o disparo do flash. Também pode escolher o
ambiente que pretende transmitir nas suas imagens. As predefinicdes
s&o iguais as do modo <@ >

* CA significa Criativo Auto.

17N Coloque o Selector de Modos na

={@ - posigdo <A>.

W,
Criativo Auto 2 Carregue no botio <[Q]>. (410)
P Aparece o ecra Controlo Rapido.

PSn  Definigdo normal

Desfoque do fundo ...,
O L

PEN == aL [ 514)

P Definicdo normal

Defina a fungao pretendida.

e Carregue na tecla <<»> para
seleccionar a fungado a definir.

» Aparecem a fungéo seleccionada e o
Guia de funcionalidades (p.52).

S Fundo:Desfoc<->Nitido ® Para definir o procedimento e os

detalhes em cada fungao, consulte as

paginas 65-66.

Tire a fotografia.
® Carregue no botéo do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.
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Fotografar Criativo Auto
|

Criativo Auto

Velocidade do

obturador 115 Fsm  Definigdo normal (1
Abertura F5.6 - @
Velocidade 1ISO 100 Desfoque do fundo _Y.;

) o % (4)

a (514)

Verificagdo da bateria N.° estimado de

Qualidade de gravagéo de imagem disparos

Carregar no botdo <(Q]> permite-lhe efectuar as seguintes
definigoes:

(1) Fotografias com base no ambiente
Pode escolher a atmosfera que pretende transmitir nas suas
imagens. Carregue na tecla <<® > ou rode o selector <£=%> para
seleccionar o ambiente pretendido. Se carregar em <@)> também
pode selecciona-lo a partir de uma lista. Para obter detalhes,
consulte a pagina 77.

(2) Tornar o fundo desfocado/nitido
y =

Se mover a marca de indice para a esquerda, o fundo vai parecer
mais desfocado. Se a mover para a direita, o fundo vai parecer mais
focado. Se quiser tornar o fundo desfocado, consulte “Fotografar
Retratos”, na pagina 67. Carregue na tecla <<®» > ou rode o
selector <= > para seleccionar o ambiente pretendido.
Dependendo da objectiva e das condigdes de disparo, o fundo pode
nao parecer tdo desfocado. Esta fungdo ndo pode ser especificada
(fica esbatida) enquanto o flash incorporado estiver elevado no
modo <%*> ou <%>. Se utilizar o flash, esta definigdo nédo &
aplicada.
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Fotografar Criativo Auto
|

(3) Modo de avango: Rode o selector <s=:> para especificar as
definigdes pretendidas. Se carregar em <) > também pode
selecciona-lo a partir de uma lista.

<[> Disparo Unico:

Fotografar uma imagem de cada vez.

<Ly> Disparo continuo:

Enquanto carregar sem soltar o botdo do obturador

até ao fim, a maquina tira fotografias continuamente.

Pode efectuar até aprox. 5 disparos por seg.
<i®>Temp. auto:10seg/Contr. remoto:

A fotografia é tirada 10 segundos depois de carregar

no botéo do obturador. Também pode utilizar um

telecomando.

<®2>Temporizador:2 seg.:

A fotografia é tirada 2 segundos depois de carregar

no botéo do obturador.
<®c>Temporizador:Continuo:

Carregue na tecla <AV > para definir o nimero de

disparos (2 a 10) com o temporizador automatico.

10 segundos depois de carregar no botéo do

obturador, sdo efectuados os disparos definidos.

(4) Disparo flash: Rode o selector <&~ > para especificar as
definigdes pretendidas. Se carregar em <) > também pode
selecciona-lo a partir de uma lista.

<%*>Auto flash : O flash dispara automaticamente quando
necessario.
<%> Flash ligado: O flash dispara sempre.

<®>Flash desligado: O flash esta desactivado.

0 Se utilizar um Speedlite externo, ndo é possivel definir [Disparo flash].

I:Eﬁ] ® Se utilizar o temporizador automatico, consulte as ﬁ] notas na pagina 106.
® Se utilizar <@ >, consulte “Desactivar o Flash”, na pagina 63.
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D Fotografar Retratos me———————

O modo <> (Retrato) desfoca o fundo para destacar a pessoa. Além
disso, suaviza também os tons de pele e os cabelos.

D FRetrato

TS0 Definigdo normal

[5m) Predefinicio
2

@Y = a (514)

My

3@: Sugestoes de Fotografia

® Quanto maior a distancia entre o motivo e o fundo, melhor.
Quanto maior a distancia entre o motivo e o fundo, mais desfocado
fica o fundo. O motivo fica mais realgado em fundo totalmente
escuro.

o Utilize uma teleobjectiva.
Se tiver uma objectiva zoom, utilize o fim da teleobjectiva para
preencher por completo a moldura com a imagem da pessoa da
cintura para cima. Aproxime-se mais, se for necessario.

® Foque o rosto.
Verifique se o ponto AF que cobre o rosto esta a piscar a vermelho.
Para grandes planos do rosto, foque os olhos.

@ ® A predefinigdo é <> (Disparo continuo). Se carregar sem soltar o botéo
do obturador, consegue tirar fotografias continuamente, de modo a apanhar
diferentes poses e expressdes faciais (max. aprox. 5 disparos/seg.).

® Se necessario, o flash incorporado dispara automaticamente.
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2 Fotografar Paisagens s

Utilize o modo <3 > (Paisagem) para panoramas amplos ou para uma
boa focagem dos motivos em primeiro e segundo plano. Para azuis e
verdes vivos e imagens nitidas com contornos bem definidos.

SA Paisagem

s Definicao normal

[sm) Predefinicao
O

'@ == a (514)

JYc Sugestdes de Fotografia

® Com uma objectiva zoom, utilize a parte de grande angular.
Se utilizar a parte de grande angular de uma objectiva zoom, tanto
os objectos proximos como os distantes ficam mais bem focados do
que com o fim da teleobjectiva. Também da maior amplitude as
paisagens.

e Fotografar cenas nocturnas.
Como o flash incorporado esta desactivado, este modo <2a >
também é adequado para cenas nocturnas.
Quando captar cenas nocturnas, utilize um tripé para evitar a
vibragdo da camara.

0 O flash incorporado néo dispara, mesmo em contraluz ou em mas
condigdes de iluminagao.
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¥ Fotografar Grandes Planos mssssss

Se quiser fotografar flores ou pequenos objectos de perto, utilize o
modo <¥> (Grande plano). Para tornar maiores os objectos pequenos,
utilize uma objectiva macro (vendida em separado).

& crande plano

5t Definicdo normal

[sm  Predefinicdo
]

&Y == a (514

i

3= Sugestdes de Fotografia

e Utilize um fundo simples.
Um fundo simples permite que a flor, etc., se destaque mais.

® Aproxime-se o maximo possivel do motivo.
Verifique a distancia minima de focagem da objectiva. Algumas
objectivas tém indicacdes como < ¥0.25m/0.8ft>. A distancia
minima de focagem da objectiva é medida desde a marca <-©->
(plano focal) existente na parte superior da camara ao motivo. Se
estiver demasiado préximo do motivo, a luz de confirmagao da
focagem <@ > comega a piscar.
Em mas condig¢des de iluminagao, o flash incorporado dispara.
Se estiver demasiado préximo do motivo e se a parte de baixo da
imagem parecer escura, afaste-se.

® Com uma objectiva zoom, use o fim da teleobjectiva.
Se tiver uma objectiva zoom colocada e se utilizar o fim da
teleobjectiva, o motivo parece maior.
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& Fotografar Motivos em Movimento ms

Para fotografar um motivo em movimento, como uma crianga a correr
ou um veiculo em andamento, utilize 0 modo <& > (Desporto).

& Desporto

¥Sip  Definicdo normal

[510) Predefinicdo
2

(@) == a (514)

vy

:@: Sugestoes de Fotografia

o Utilize uma teleobjectiva.
Recomenda-se uma teleobjectiva para poder fotografar de longe.

e Utilize o ponto AF central para focar.
Aponte o ponto AF central para o motivo e carregue no botao do
obturador até meio para fazer a focagem automatica. Durante a
focagem automatica, o aviso sonoro é emitido a baixo volume. Se
no for possivel focar, a luz de confirmagéo da focagem <@ >
comega a piscar.
A predefinigdo é <&y> (Disparo continuo). Quando quiser tirar a
fotografia, carregue no botédo do obturador até ao fim. Se carregar
sem soltar o botdo do obturador, sdo activados o disparo continuo
(max. aprox. 5 disparos por seg.) e a focagem automatica, para
captar o movimento do motivo.

0 Em mas condigbes de iluminacdo, em que existe maior probabilidade de
vibragdo da camara, a indicagéo de velocidade do obturador aparece a
piscar no canto inferior esquerdo do visor. Segure bem a camara e dispare.
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SCN: Modo de Cena Especial mm——

Seleccione o modo de disparo “Retrato Nocturno”, “Cena Nocturna
Portatil” ou “Controlo de Contraluz HDR”. A camara especifica todas as
definigbes que melhor se adequam ao modo de disparo seleccionado.

Coloque o Selector de Modos na
posicdo <SCN>.

2 Carregue no botdo <[Q]>. (310)
» Aparece o ecra Controlo Rapido.

N o Seleccione o modo de disparo.
510 Defini¢do normal
e Carregue na tecla <AY> ou < €»>
para seleccionar o icone do modo de
disparo.
o ® Rode o selector <> para escolher
&) Retrato nocturno um modo de disparo.

= [ (
£ modo de disparo e carregar em <>
para escolher um dos modos de
Retrato nocturno N
Em retratos com cenas dlsparo apresentados'

® Também pode seleccionar o icone do

nocturnas iluminadas
no fundo

Modos de Disparo Disponiveis no Modo <SCN>

Modo de Disparo Pagina
Bi  |Retrato Nocturno p.72
Cena Nocturna Portatil p.73
& Controlo de Contraluz HDR p.74
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BN Fotografar Retratos Nocturnos (com um Tripé) mem

Para fotografar pessoas a noite e obter um fundo com uma cena
nocturna de aspecto natural, utilize o modo <E> (Retrato Nocturno).

(H][A &

Retrato nocturno
Em retratos com cenas
nocturnas iluminadas
no fundo

E Retrato nocturno

0O uso de um tripé
€ recomendado

P Definicdo normal
[m]

@ == a (514)

Sy

:@: Sugestoes de Fotografia

@ Utilize uma objectiva de grande angular e um tripé.
Se utilizar uma objectiva zoom, utilize a parte de grande angular,
para obter uma vista nocturna ampla. Utilize também um tripé para
evitar a vibragdo da camara.

e Verifique o brilho do motivo.
Em mas condigdes de iluminagao, o flash incorporado dispara
automaticamente para obter uma boa exposi¢éo do motivo. Em
seguida, deve reproduzir a imagem para verificar o respectivo brilho.
Se o motivo parecer escuro, aproxime-se e dispare novamente.

@ Tire fotografias também noutro modo de disparo.
Como a vibragédo da camara é mais provavel em fotografia nocturna,
R +
recomenda-se que fotografe igualmente com <&y > e <i@@>.

I:Eﬁ] @ Diga ao motivo para se manter imével mesmo ap6s o flash disparar.
® Se utilizar o temporizador automatico em conjunto com o flash, a
lampada do temporizador automatico acende-se durante alguns
instantes depois de tirada a fotografia.
® Consulte as precaugdes na pagina 75.
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Fotografar Cenas Nocturnas sem Tripé m

Normalmente, € necessario um tripé para fixar a cAmara quando captar
uma cena nocturna. No entanto, com o modo <> (Cena Nocturna
Portatil), pode captar cenas nocturnas segurando na camara com a mao.
Séo efectuados quatro disparos continuos para cada imagem e a imagem
resultante é gravada com baixa vibragéo da camara.

My

(1)

Cena Noct, Portatil
Para fotografar cenas nocturnas
sem um tripé. Faz 4
disparos consecutivos.

Cena Noct. Portétil

Combina 4 disps. para
criar uma img estével

51 Definicdo normal

o ®
@ == a [ 514)

: Sugestoes de Fotografia

Segure bem na camara.

Durante a captagdo de imagens, segure bem na camara e evite
oscilagdes. Neste modo, quatro imagens séo alinhadas e fundidas
numa unica imagem. No entanto, se uma das quatro imagens
estiver bastante desalinhada devido a vibragdo da camara, pode
nao ser possivel alinha-las correctamente na imagem final.

Para fotografar pessoas, ligue o flash.

Se quiser fotografar pessoas numa cena nocturna, carregue no
botdo <(Q]> para definir <%> (Flash ligado).

Para tirar um retrato com qualidade, a primeira fotografia é tirada
com flash. Diga a pessoa para ndo se mexer, até serem efectuados
os quatro disparos continuos.

Consulte as precaucdes na pagina 75.
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& Fotografar Cenas em Contraluz meses

Se captar uma cena com areas claras e escuras, utilize o modo < g >
(Controlo de Contraluz HDR). Ao captar uma imagem neste modo, sdo
efectuados trés disparos continuos, com exposigdes diferentes. Isto
resulta numa imagem, com um intervalo tonal abrangente, em que
foram reduzidas as sombras bloqueadas devido a contraluz.

* HDR significa Alta Variagdo Dinamica.

Contr Contraluz HDR
Retém mais detalhe em dreas
brilhant ou escuras de cenas de
alto contr. 3 disps. consec.

Contr Contraluz HDR

Combina 3 disps. em 3
expos. Melhora detalhe
de destague/sombra.

[=]
a (514)

Vi

== Sugestoes de Fotografia

® Segure bem na camara.
Durante a captacédo de imagens, segure bem na camara e evite
oscilagdes. Neste modo, trés imagens séo alinhadas e fundidas
numa unica imagem. No entanto, se uma das trés imagens estiver
bastante desalinhada devido a vibragdo da cadmara, pode nao ser
possivel alinha-las correctamente na imagem final.

0 ® Nao pode utilizar o flash. Em mas condigbes de iluminacéo, é emitida a
luz auxiliar AF (p.101).
® Consulte as precaugdes na pagina 75.
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0 Precaugdes relativamente a <> (Retrato Nocturno) e <i#> (Cena

Nocturna Portatil)

@ Durante o disparo no modo Visualizagdo Directa, pode ser dificil focar pontos de luz
tal como os que aparecem numa cena nocturna. Nesse caso, deve definir o modo AF
para [Modo rapido] e disparar. Se ainda for dificil focar, coloque o interruptor de
modo da focagem da objectiva na posicao [MF] e foque manualmente.

Precaugdes relativamente a <i#> (Cena Nocturna Portatil)
® Quando fotografar com flash, a fotografia pode ficar bastante brilhante
(sobreexposicédo) se o motivo estiver demasiado préximo da camara.
@ Se utilizar o flash para captar cenas nocturnas em mas condicdes de
iluminagéo, pode néo ser possivel alinhar as imagens correctamente. Tal
pode originar uma fotografia desfocada.
@ Se utilizar o flash e a pessoa que pretende fotografar estiver suficientemente
proxima do fundo para também ser iluminada pelo flash, pode néo ser possivel
alinhar as imagens correctamente. Tal pode originar uma fotografia desfocada.
Também podem aparecer sombras pouco naturais e cores inadequadas.
® Fotografar com um Speedlite externo
* Quando utilizar um Speedlite com a definigao de cobertura de flash
automatica, a posicdo de zoom é fixa para a parte de grande angular,
independentemente da posigdo de zoom da objectiva.

+ Quando utilizar um Speedlite com um interruptor de cobertura de flash manual,
fotografe com a cabeca de flash recolhida para a posi¢do de grande angular (normal).

Precaugées relativamente a < &> (Controlo de Contraluz HDR)

® Aimagem pode ndo ter uma gradagao suave e pode parecer irregular ou
ter bastante ruido.

@ O Controlo de Contraluz (HDR) pode nao ser eficaz em cenas que
tenham uma contraluz excessiva ou um contraste demasiado elevado.

Precaucédes relativamente a <> (Cena Nocturna Portatil) e <& >

(Controlo de Contraluz HDR)

® Em comparagéo com outros modos de disparo, a area de captacéo de imagem é menor.

o MD+AL ou nao podem ser seleccionados. Mesmo se definir @30 + M L
ou para outro modo de disparo, a imagem é gravada em ML.

® Se fotografar um motivo em movimento, 0 movimento do motivo pode originar imagens residuais.

® A opgéo de alinhamento de imagens pode ndo funcionar devidamente com padrées
repetitivos (grades, riscas, etc.), com imagens planas ou que tenham uma dnica
tonalidade, ou com fotografias muito desalinhadas devido a vibragdo da camara.

® Em comparagao com a captagéo normal de imagens, a gravagdo da imagem para o
cartdo é mais demorada. Durante o processamento das imagens, aparece “BUSY”
e s6 pode voltar a fotografar quando o processamento estiver concluido.

® Se o modo de disparo estiver definido para <> ou < & >, néo & possivel efectuar a
impressé&o directa (p.280).
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(Q) Controlo Rapido mesesse—

Exemplo: Modo Retrato Nos modos da Zona Basica, quando
aparecer o ecra das definigdes de disparo,
pode carregar no bot&o <(Q)> para aceder
ao ecra Controlo Rapido. A tabela abaixo

Luz de dia indica as fungdes que podem ser definidas
(=" com o ecra Controlo Répido em cada
modo da Zona Basica.

Disp. de ambiéncia

1 Com o Selector de Modos, defina um modo da Zona Basica.

ZCarregue no botio <(Q]>. (410)
» Aparece o ecra Controlo Rapido.
3 Defina a funcgao.

e Carregue na tecla <<»> para seleccionar uma fungdo. (Este
passo néo é necessario nos modos <@>e <@>)

»> Aparecem a fungdo seleccionada e o Guia de funcionalidades (p.52).

® Carregue na tecla <<»> ou rode o selector <> para alterar a definig&o.

Fung¢des que Pode Definir nos Modos da Zona Basica
®: Predefinicdo O: Seleccionavel pelo utilizador 1 : N&o seleccionavel

= + o 5 SCN
Fungio @& D Al = B F
: Disparo Unico e e e | O (e @@ O 0|0 0
Modo |=: Disparo continuo O|lO0O|l|CO|e|O|O|@®@|O]|O|O
de Temporizador |1 olojojJ]o|jOo|jO|O|]O|O]|O
avango | automatico | &2 olojo|Oo|lOo|lOjO]O|O|O
(p-106) Sc Olo[o]o]o|O0|O0[O[O]|O
! %*: Auto flash [ J [ NI ) [ J ®
f[l);ss;:]aro % : Flash ligado (Dispara sempre) O O
®: Flash desligado ® | O ) ) o @
Disp. de ambiéncia (p.77) OlojO0O[]O|]O|]O]|O
Disp. de luz/cena (p.81) O|lO|0O]| O
Tornar o fundo desfocado/nitido (p.65) @]

* Se alterar o modo de disparo ou colocar o interruptor de alimentagéo na posigéo
<OFF>, repde as predefinicdes (excepto o temporizador automatico).
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Disparo por Selec¢cao do Ambiente m—

Excepto nos modos <@&J >, <(3> e < &> da Zona Basica, pode
seleccionar o ambiente de captacao de imagens.

Ambiente DR YERES ESCN Efeito do Ambiente
®1p Definigdo normal Olo0o|J]O|lO|]O|O]|O Sem definigdo
Vv Vivida Ol O|O|O|O| O] O |Baixa/Normal/Forte
s Suave OO | O |0 | O ]| O | O |Baixa/Normal/ Forte
W Quente O|O|O|O|O| O | O |Baixa/Normal/Forte
1 Intensa O|O|O|O|O| O | O |Baixa/Normal/Forte
¥¢ Fria O|O|O|O|O|O| O |Baixa/Normal/Forte
B Mais brilhante Ol O|O|O|O| O] O |Baixal/Média/Alta
D Mais escura OO |O|O|O|O]| O |Baixa/Media/Alta
M Monocromatica OO |O|O|O|O]| O |Azul/PB/Sépia

1 Coloque o Selector de Modos numa

das seguintes posigoes: <[>, <} >,

<3 >, <¥>, <& >ou<SCN>.

@ Se o0 modo de disparo for <SCN>,
defina uma das seguintes opgdes:
<> ou <B>.

2 Veja a imagem no modo
Visualizagao Directa.
e Carregue no botdo <(2@> para ver a
imagem no modo Visualizagéo Directa.
» Pode observar o efeito do ambiente
no ecra.

No ecra Controlo Rapido,
seleccione o ambiente

. pretendido.
ms, S ° e Carregue no botdo <(@)> (310).
B g ® Carregue natecla < AV > para seleccionar
P Definicdo normal | [Fsn Definigdo normal]. [Disp. de

ambiéncia] aparece no ecra.
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Disparo por Selecgdo do Ambiente

® Carregue na tecla <<€4»> ou rode o
selector <> para seleccionar o
ambiente pretendido.

» No LCD, aparece o aspecto final da
imagem com o ambiente seleccionado.

4 Defina o efeito do ambiente.

e Carregue na tecla <AV > para

seleccionar a barra de efeitos até

|+ R [Efeito] aparecer na parte inferior.

Efeito:Normal L ® Carregue na tecla < <4 > ou rode o selector
il <#7%> para seleccionar o efeito pretendido.

5 Tire a fotografia.

® Carregue no botéo do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.

® Para fotografar através do visor, carregue
primeiro no botdo < 2W> para sair do
disparo no modo Visualizagéo Directa. Em
seguida, carregue no botdo do obturador
até ao fim para tirar a fotografia.

® Se alterar o modo de disparo ou
colocar o interruptor de alimentagéo
na posicdo <OFF>, é reposta a
predefinicao [ Definicdo normal].

0 ® A imagem no modo Visualizagéo Directa apresentada com a definicdo
de ambiente aplicada ndo é exactamente igual a fotografia real.
® Se utilizar o flash, pode diminuir a eficacia do efeito do ambiente.
® Em locais exteriores com uma forte luminosidade, a imagem no modo
Visualizagéo Directa que vé no ecra pode ndo apresentar exactamente o
mesmo brilho ou ambiente da fotografia real. Defina a opgdo [¥ 2: Brilho do
LCD] para 4 e veja a imagem sem que o ecréa seja afectado pela luz dispersa.

@ Se n&o quiser que a imagem no modo Visualizagéo Directa seja apresentada
enquanto define as fungdes, carregue no botdo <([Q)> apos o passo 1. Pode depois
definir as opgdes [Disp. de ambiéncia] e [Efeito] no ecra Controlo Rapido.
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Disparo por Selecgdo do Ambiente
|

Definigoes de Ambiente

% Definicdo normal
Caracteristicas de imagem normais para o respectivo modo de
disparo. O modo <> tem caracteristicas de imagem ideais para
retratos e 0 modo <a& > foi concebido para paisagens. Cada
ambiente € uma modificacdo das caracteristicas de imagem do
respectivo modo de disparo.

¥y Vivida
A imagem do motivo é nitida e as cores sao vivas. As fotografias
tiradas com este modo causam um maior impacto do que com
[%m Definicdo normal].

¥s Suave
A imagem do motivo é mais suave e requintada. Adequado para
retratos, animais, flores, etc.

w Quente
A imagem do motivo é mais suave e as cores mais quentes.
Adequado para retratos, animais e outros motivos aos quais
pretende dar cores mais quentes.

¥ Intensa
Ao mesmo tempo que o brilho geral é ligeiramente reduzido, o
motivo é realgado para um maior impacto. Destaca os motivos,
como seres humanos ou seres Vivos.

¥c Fria
O brilho geral é ligeiramente reduzido com um matiz de cores mais
frias. Um motivo a sombra tera um aspecto mais calmo e causara
maior impacto.
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Disparo por Selecgdo do Ambiente

|
B Mais brilhante
A imagem fica mais clara.
¥p Mais escura
A imagem fica mais escura.
M Monocromatica
A imagem fica monocromatica. Pode seleccionar, como cor
monocromatica, o preto e branco, o sépia ou o azul. Se seleccionar
[Monocromat.], <B/W > aparece no visor.
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Disparo por Tipo de Luz ou Cena s

Nos modos <>, <3a >, <¥> e <& > da Zona Basica, pode
fotografar enquanto as definicdes se ajustam ao tipo de luz ou cena. De
uma forma geral, [@) Predefinicao] € uma opg¢édo adequada, mas, se
as definicdes forem ajustadas as condi¢des de luz ou da cena, a
imagem ira parecer mais nitida.

Para o disparo no modo Visualizagéo Directa, se definir [Disp. de luz/
cena] e [Disp. de ambiéncia] (p.77), deve definir primeiro [Disp. de
luz/cena]. Desta forma, torna-se mais facil observar o resultado do
efeito no LCD.

Tungsténio

Luz fluorescente

Luz ou Cena D ||l Y|
Predefinigdo O|lO]| O|O
Luz de dia O|O0O| O[O
Sombra O|O0| O[O
(@) Nublado O|O0| O[O

@) o |0
(@] O | O
O O | O

] Por-do-sol

Coloque o Selector de Modos
numa das seguintes posi¢oes:
<>, <>, <> ou < >.

@ 2 Veja a imagem no modo

Visualizagao Directa.

e Carregue no botio <[> para ver a
imagem no modo Visualizagao
Directa.

S = o P Pode observar o resultado do efeito

no ecra.
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Disparo por Tipo de Luz ou Cena

3 No ecra Controlo Rapido,
seleccione o tipo de luz ou cena.
e Carregue no botéo <(@)> (310).
e S @ Carregue na tecla <AV > para
e P seleccionar [5@ Predefinigo].
(&m) Predefinicso [Disp. de luz/cena] aparece no ecra.
® Carregue na tecla <<€« > ou rode o
selector <= > para seleccionar o
tipo de luz ou cena pretendido.
P A imagem resultante aparece com o
tipo de luz ou cena seleccionado.

4 Tire a fotografia.

® Carregue no botéo do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.

® Para fotografar através do visor,
carregue primeiro no boto <>
para sair do disparo no modo
Visualizagéo Directa. Em seguida,
carregue no botao do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.

® Se alterar o modo de disparo ou
colocar o interruptor de alimentagéo
na posicdo <OFF>, é reposta a
opgao [ Predefinigao].

0 @ Se utilizar o flash, a definigdo muda para Predefini¢ao]. (No entanto,
as informagdes de disparo vao indicar o tipo de luz ou cena definido.)
® Se pretender especificar esta definicdo juntamente com [Disp. de
ambiéncial], defina a opgéo [Disp. de luz/cena] mais adequada ao ambiente
escolhido. No caso de [Por do sol], por exemplo, as cores quentes
sobressaem mais, portanto, o ambiente definido pode nao ter o efeito desejado.

@ Se ndo quiser que a imagem no modo Visualizagdo Directa seja apresentada
enquanto define as fungdes, carregue no botdo <[Q)> apds o passo 1. Pode
depois definir a opgéo [Disp. de luz/cena] no ecréd Controlo Rapido.
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Disparo por Tipo de Luz ou Cena
|

Defini¢gées do Tipo de Luz ou Cena

Predefinigao
Predefinicdo adequada a maioria dos motivos.

Luz de dia
Para motivos iluminados pela luz do Sol. Faz com que o céu seja de
um azul mais natural, os prados mais verdes e reproduz melhor as
flores de cores claras.

Sombra
Para motivos a sombra. Indicado para tons de pele que podem
parecer azulados e para flores de cores claras.

(@) Nublado
Para motivos sob céus nublados. Torna os tons de pele e as
paisagens mais quentes, que, de outra forma, pareceriam esbatidos
num dia de nuvens. Também é eficaz para flores de cores claras.

Tungsténio
Para motivos iluminados por uma luz de tungsténio. Reduz o matiz
de cores avermelhadas/alaranjadas provocado pela luz de
tungsténio.

Luz fluorescente
Para motivos iluminados por uma luz fluorescente. Indicado para
todos os tipos de luz fluorescente.

Por-do-sol
Indicado para quando pretende captar as cores mais intensas do
por-do-sol.
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[>] Reprodugio de Imagens m——

E indicada abaixo a forma mais facil de reproduzir imagens. Para obter
mais detalhes sobre o procedimento de reprodugéo, consulte a pagina 241.

Reproduza a imagem.

® Carregue no botéo <[>]>.

» Aparece a ultima imagem captada ou
a ultima imagem vista.

Seleccione uma imagem.

® Para ver imagens a comegar pela
Ultima, carregue na tecla < <>, Para
ver imagens a comegar pela primeira
(mais antiga), carregue na tecla <P>.

® Sempre que carregar no botdo <INFO.>,
o formato de visualizagdo muda.

B3-23 P &3-1 [E3400 D+

VBAZ, G1 VBA2,G1 BEA3, 0, 0. 0
D+l 26.0MB @0+4L  26.0MB SRGB
13/53 13/53 15/03/2013 13:30:00

Histograma Visor de informagdes de disparo

Saia do modo de reproducao de imagens.
@ Carregue no botdo <[®]> para sair do
modo de reprodugao de imagens e

voltar ao visor de definigdes de disparo.
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Fotografar Criativo

Nos modos da Zona Basica, para evitar estragar as
fotografias, € impossivel alterar as definigoes de
fungbes avangadas. No entanto, no modo <P >
(Programa AE), pode definir varias fungdes e ser mais
criativo.

® No modo <P >, a cAmara define a velocidade do obturador
e a abertura automaticamente para obter uma exposicéao
padréo.

e A diferenga entre os modos da Zona Bésica e <P > esta
descrita na pagina 314.

® As fungdes explicadas neste capitulo também podem ser
utilizadas nos modos <Tv>, <Av> e <M>, explicados no
Capitulo 4.

e O simbolo ¥ apresentado na direita da pagina de titulo
indica que a fungao so estéa disponivel nos modos da Zona
Criativa (p.24).

* <P> significa Programa.
* AE significa Exposicdo Automatica.




P: Programa AE messsss—

A camara define automaticamente a velocidade do obturador e a
abertura em fungao do brilho do motivo. Este procedimento chama-se
Programa AE.

!/r,,"f Coloque o Selector de Modos na
‘EK(D_\ posigdo <P>.
W

2 Foque o motivo.

® Olhe para o visor e posicione o ponto
AF seleccionado sobre o motivo. Em
seguida, carregue no botédo do
obturador até meio.

» O circulo minusculo dentro do ponto
AF que obtém a focagem acende-se
a vermelho durante alguns instantes
e a luz de confirmacéo da focagem
<@ > acende-se no canto inferior
direito do visor (no modo One-Shot
AF).

» A velocidade do obturador e a
abertura séo definidas
automaticamente e aparecem no
visor.

Consulte o visor.

® Desde que a velocidade do obturador
e a indicagéo de abertura ndo
estejam a piscar, sera obtida uma
exposicao padrao.

Tire a fotografia.
® Componha a imagem e carregue no
bot&o do obturador até ao fim.
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P: Programa AE
|
3 Sugestdes de Fotografia
@ Alterar a velocidade ISO ou utilizar o flash incorporado.

Pode alterar a velocidade ISO (p.92) ou utilizar o flash incorporado
(p.107), de acordo com o motivo e o nivel de luz ambiente. No modo
<P> o flash incorporado n&o dispara automaticamente. Por isso,
em mas condiges de iluminagdo, carregue no botdo <% > (flash)
para levantar o flash incorporado.

® Pode alterar o programa. (Mudanga de programa)
Depois de carregar no botdo do obturador até meio, rode o selector
<&=%> para mudar a combinagao de definigdo da velocidade do
obturador e abertura (programa). A mudancga de programa é
automaticamente cancelada depois de tirar a fotografia. Nao é
possivel mudar o programa se utilizar o flash.

® Se a velocidade de obturador de “30™ e a abertura
maxima comegarem a piscar, isso indica subexposigao.
Aumente a velocidade ISO ou utilize o flash.

® Se a velocidade do obturador de “4000” e a abertura
minima comegarem a piscar, isso indica
sobreexposigdo. Diminua a velocidade 1SO.

@ Diferengas Entre <P> e <G> (Cena Inteligente Auto)
No modo <ET>, muitas funcdes, como a operacéo AF e o modo de
medicao, sdo definidas automaticamente para evitar fotografias estragadas.
As fungdes que pode alterar s&o limitadas. No modo <P >, apenas a
velocidade do obturador e a abertura sdo definidas automaticamente. Pode
definir livremente a operagéo AF, o modo de medicéo e outras fungées
(p.314).

87



[l Definir a Qualidade de Gravagio de Imagem m

Pode seleccionar a contagem de pixels e a qualidade da imagem.
Estao disponiveis dez definicdes de qualidade de gravagéo de imagem:

AL AL, 4V, AM, 451, 451,52, S3, E0+4L, @Y.

Seleccione [Qual. imagem].
@ No separador [€¥1], seleccione

Aviso sonoro .
Soltar obturador s/ cartdo [Qual' Imagem] € carregue em
Tempo revisdo 2 seg. <@ >,

» Aparece a opgao [Qual. imagem].

Pixels gravados (contagem de pixels) 2 Seleccione a qualidade de
N.2 estimado de disparos gravagao de imagem.
® A contagem de pixels e 0 numero

Qual. imagem|
AL [18w 5184x3456|[[514] estimado de disparos
correspondentes a qualidade séo
apresentados para o ajudar a
seleccionar a qualidade pretendida.
Em seguida, carregue em <@ >.

d (e e = RN
Qual. imagem

dL 4L 4M dM 451 dS1
S2 S3 [U+AL @
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Definir a Qualidade de Gravagédo de Imagem
|

Tabela de Definigées de Qualidade de Gravagao de Imagem
(Aprox.)

Tamanho N.° Sequéncia
Qualidade da Pixels Gravados do Estimado >q
" . . Maxima de
Imagem (megapixels) Ficheiro de D ———
(MB) | Disparos P
4L | Ata Aprox. 17,9 6,4 1140 22 (30)
AL |qualidade (18 M) 3.2 2240 | 2240 (2240)
AaM Qu:gda Aprox. 8,0 34 2150 410 (2150)
AM | Ledia (&8Mm) 1,7 4200 | 4200 (4200)
451 JPEG|  Aprox. 4,5 2.2 3350 | 3350 (3350)
451 (4,5 M) 1,1 6360 | 6360 (6360)
Qualida Aprox. 2,5
S2 | de baixa (25 M) 1,3 5570 | 5570 (5570)
Aprox. 0,35 21560
S3 (0,35 M) 0,3 21560 (21 560)
RAWES I Alta Aprox. 17,9 23,5+6,4 230 3(3)
qualidade (18 M) 235 290 6 (6)

* Os valores referentes ao tamanho de ficheiro, nimero estimado de disparos e
sequéncia maxima de disparos baseiam-se nas normas de teste da Canon, com um
cartdo de 8 GB (aspecto 3:2, ISO 100 e Estilo Imagem Standard). Estes valores
variam consoante o motivo, a marca do cartdo, o aspecto, a velocidade I1SO, o
Estilo Imagem, as Fungoes Personalizadas e outras defini¢oes.

Os valores entre parénteses aplicam-se a um cartdo de 8 GB compativel com UHS-I,
com base nos padrdes de teste da Canon.

*
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[EMW Definir a Qualidade de Gravagéo de Imagem
|

2 FAQ

® Quero seleccionar a qualidade de gravagao de imagem de
acordo com o formato do papel para impresséo.
Quando escolher a qualidade de

Formato do papel gravacao de imagem, consulte o

A2 (59,4 x 42 cm) diagrama a esquerda. Se quiser cortar a
A3 43 % 297 :'I: imagem, recomenda-se que seleccione
(42x 29,7 cm) [T uma qualidade superior (mais pixels),
:m como AL, dL, @U+4ML ou (.
PE S2 ¢ indicado para reproduzir as imagens
52 |ast numa moldura fotogréafica digital. S3 é

T indicado para enviar a imagem por correio
A4 (29,7 x 21 cm) o L .
electronico ou para utiliza-la num Web site.
12,7x8,9cm
® Qual é a diferenca entre 4 (Fina) e d (Normal)?
Indica uma qualidade da imagem diferente devido a uma taxa de
compressao diferente. Mesmo com igual nimero de pixels, a
imagem 4 tem uma qualidade superior. Se seleccionar A, a
qualidade da imagem é ligeiramente inferior, embora possa guardar
mais imagens no cartdo. Tanto $2 como S3 tém uma qualidade M.

® Consegui esfectuar mais disparos do que o nimero estimado
de disparos indicado.
Dependendo das condigdes de disparo, é possivel tirar mais fotografias
do que aquelas indicadas. Pode também efectuar menos disparos do que
os indicados. O numero estimado de disparos é apenas uma estimativa.

® A camara mostra a sequéncia maxima de disparos?
A sequéncia maxima de disparos aparece no lado direito do visor. Uma
vez que se trata apenas de um indicador de um digito, 0 - 9, qualquer
numero superior a 9 aparece apenas como “9”. Tenha em atengéo que
este nimero também aparece mesmo que néo tenha nenhum cartédo
inserido na camara. Nao fotografe sem ter um cartéo inserido na cadmara.
® Quando devo utilizar @0 ?
As imagens necessitam de processamento com o computador.
Para obter detalhes, consulte “Sobre a Opgéo " e “Sobre a
Opcao (0 +ML", na pagina seguinte.
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Definir a Qualidade de Gravagao de Imagem

|
Sobre a Opgéao

corresponde aos dados de imagem em bruto, antes de serem
transformados em ML ou noutras imagens. Embora as imagens
impliguem a utilizagéo de software, como o Digital Photo Professional
(fornecido, p.364), para serem visualizadas no computador, também
permitem flexibilidade para ajustes de imagem, possiveis apenas com
[RAWR é uma opgcao eficaz para modificar a imagem com preciséo
ou fotografar um motivo importante.

Sobre a Opgédo (N +4L

D+ ML grava imagens e AL com um Unico disparo. As duas
imagens sdo guardadas no cartdo em simultaneo. As duas imagens
s&o guardadas na mesma pasta com os mesmos numeros de ficheiro
(extensdo .JPG para JPEG e .CR2 para RAW). As imagens ML podem
ser visualizadas ou impressas mesmo num computador que néo tenha
o software fornecido com a camara instalado.

0001 . CR2

» imagem @0 =
imagem AL =)

Numero de ficheiro

0001 . JPG

Extensao de
ficheiro

@ ® Para ver imagens num computador, recomenda-se a utilizagao do
software fornecido (p.364).
® O software a venda no mercado pode nao permitir ver imagens
captadas com esta camara. Para ver se as imagens séo
compativeis com outro software, contacte o respectivo fabricante.
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ISO: Alterar a Velocidade ISO*

Defina a velocidade ISO (a sensibilidade a luz do sensor de imagem)
de acordo com o nivel de luz ambiente. Nos modos da Zona Basica, a
velocidade ISO é definida automaticamente (p.93).

1 Carregue no botio <ISO>. (6)
» Aparece [Velocidade ISO].

2 Defina a velocidade ISO.

ato! 100 | 200 300 e Carregue na tecla <<» > ou rode o

1600 | (3200 | [ 6400 | 12800 selector <> para seleccionar a
velocidade ISO pretendida e depois
carregue em <G>,

® Também pode definir a velocidade ISO no
visor enquanto roda o selector <% >.

® Se [AUTO] estiver seleccionado, a
velocidade I1SO é definida
automaticamente (p.93).

Tabela de Velocidade ISO
Situacao de Disparo

Velocidade ISO Alcance do Flash

(Sem flash)
100 - 400 Exterior em dia de Sol Quanto mais elevada for a
400 - 1600 Céu muito nublado ou fim de tarde | velocidade I1SO, maior sera

1600 - 12800, H | Ambiente interior escuro ou noite | o alcance do flash (p.107).
* As imagens com velocidades ISO elevadas ficam com um efeito granulado.

@ Em [¥4: Fungdes personalizadas(F.Pn)], se a opgao [2: Expanséo 1SO]
estiver definida para [1: On], também é possivel definir “H” (equivalente a
ISO 25600) (p.298).

0 ® Em [¥4: Fungoes personalizadas(F.Pn)], se a opgéo [3: Prioridade
tom de destaque] estiver definida para [1: Activar], ndo pode
seleccionar ISO 100 e “H” (equivalente a ISO 25600) (p.299).

® Se fotografar a altas temperaturas, as imagens podem ficar com um efeito granulado.
As exposicdes longas também podem causar uma coloragéo irregular na imagem.
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ISO: Alterar a Velocidade 1ISO *

Se fotografar com uma velocidade ISO elevada, pode aparecer ruido

(como pontos de luz e faixas).

Se utilizar uma velocidade ISO elevada e o flash para fotografar um

motivo préximo, pode ocorrer sobreexposigao.

Com ISO 12800 ou “H” (equivalente a ISO 25600), a sequéncia maxima

de disparos para os disparos continuos diminui significativamente.

Como “H” (equivalente a ISO 25600) € uma definicdo de velocidade ISO

expansivel, o ruido (como pontos de luz e faixas) e as cores irregulares

sdo mais evidentes, e a resolugao ¢é inferior ao habitual.

Como a velocidade ISO maxima que pode ser definida é diferente entre

a captacao de fotografias e a gravacéo de filmes (exposicdo manual), a

velocidade ISO que definir pode ser alterada, se passar da captagao de

fotografias para a gravacao de filmes. Mesmo que volte a fungéo de
fotografia, a velocidade ISO nao regressa a definigéo original.

A velocidade ISO maxima que pode definir varia em fungéo da definigao

para [2: Expanséo 1SO] em [¥4: Funcdes personalizadas(F.Pn)].

 Se definir [0: Off]: Se definir ISO 12800 durante a captagdo de
fotografias e depois passar para a gravagao de filmes, a velocidade
1ISO muda para ISO 6400.

« Se definir [1: On]: Se definir ISO 12800 ou “H” (equivalente a ISO
25600) durante a captacéo de fotografias e depois passar para a
gravacgao de filmes, a velocidade ISO muda para “H” (equivalente a
1ISO 12800).

ISO [AUTO]

1600

Se definir a velocidade ISO para
[AUTO], a velocidade ISO real a definir
aparece quando carregar no botédo do
obturador até meio. Conforme se indica
na pagina seguinte, a velocidade I1SO é
definida automaticamente em fungao do
modo de disparo.

Auto
AUTO || 100 200 ~ 400 | | 800

3200 6400 12800
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ISO: Alterar a Velocidade ISO*

Modo de Disparo Definigao de Velocidade ISO

G /DB & Definida automaticamente entre ISO 100 -
ISO 6400

D ISO 100

Definida automaticamente entre ISO 100 -
ISO 12800

*1 Definida automaticamente entre ISO 100 -
P/Tv/Av/M ISO 6400*2
Com flash ISO 400*3*4*5

*1: Fixa em 1SO 400 para obter exposigdes "bulb".

*2: Depende do limite maximo de velocidade 1SO definido.

*3: Se a utilizagao do flash de preenchimento resultar em sobreexposicéo, é
definida uma velocidade ISO 100 ou superior.

*4: Excepto nos modos G, BelR

*5: Definida automaticamente entre 1ISO 400 - ISO 1600 (ou até ao limite maximo)
nos modos @A), N, 24, &, & e <P>, se utilizar o flash de ressalto com um
Speedlite externo.

@ ® Se [AUTO] estiver definido, a velocidade ISO é apresentada em
incrementos de pontos totais. No entanto, na realidade, a velocidade
ISO é definida em incrementos mais refinados. Por isso, nas
informagdes de disparo da imagem (p.270), pode ver uma velocidade
1ISO como 125 ou 640 apresentada como a velocidade 1SO.
® No modo <>, a velocidade ISO indicada na tabela é utilizada, mesmo
que ISO 100 néo aparega.

I Definir a Velocidade ISO Maxima para [ISO auto] *

Para ISO Auto, pode definir a velocidade ISO maxima entre ISO 400 -
ISO 6400.

No separador [€33], seleccione [ISO
auto] e carregue em <6 >. Seleccione a
IS0 auto g velocidade I1SO e carregue em <(e)>.
ax..
Max.:1600
» Méx.:3200
Max.:6400

CaAarE ¢ ¥ ¥ ¢ %
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3a% Caracteristicas de Imagem Ideais do Motivo * mm

Se seleccionar um Estilo Imagem, pode obter caracteristicas de
imagem que correspondem a sua expresséao fotografica ou ao motivo.
Nos modos da Zona Basica, ndo pode seleccionar o Estilo Imagem.

Carregue no botdo <V 323>,
» Aparece [Estilo Imagem].

Estilo Imagem Seleccione um Estilo Imagem.
Auto @ Carregue na tecla <<®»> ou rode o
03008000 selector <> para seleccionar o
Estilo Imagem pretendido e carregue
em <G>,

M8 Def. detalhe | SET Jo] ¢

Caracteristicas de Estilo Imagem

Auto
A tonalidade de cor sera ajustada de acordo com a cena. As cores
ficam vivas, especialmente o azul e o verde, para o céu e os
campos, por-do-sol e cenas de exteriores.

@ Se néo conseguir obter a tonalidade de cor desejada com [Auto], utilize
outro Estilo Imagem.

Standard
A imagem parece viva, nitida e com contornos bem definidos.
Trata-se de um Estilo Imagem de aplicagéo geral, indicado para a
maioria das cenas.

Retrato
Para obter tons de pele bonitos. A imagem parece mais suave.
Adequado para retratos com grandes planos.
Se alterar o valor de [Tonalidade cor] (p.133), pode ajustar o tom
de pele.
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3% Caracteristicas de Imagem Ideais do Motivo *
|

Paisagem

Para azuis e verdes vivos e imagens nitidas com contornos bem
definidos. Indicado para fotografar paisagens impressionantes.
Neutro

Trata-se de um Estilo Imagem indicado para utilizadores que
preferem processar imagens com o computador. Cores naturais e
imagens de tons suaves.

Fiel

Trata-se de um Estilo Imagem indicado para utilizadores que
preferem processar imagens com o computador. Quando o motivo
é fotografado com uma temperatura de cor de 5200 K, a cor &
ajustada colorimetricamente de acordo com a cor do motivo. As
imagens ficam com um aspecto mate em tons suaves.

Monocromat.
Cria imagens a preto e branco.

0 Nao é possivel reconverter imagens a preto e branco captadas em
formatos diferentes de para imagens a cores. Se depois quiser tirar
fotografias a cores, certifique-se de que a definicdo [Monocromat.] foi
cancelada. Se seleccionar [Monocromat.], <B/W > aparece no visor.

Utilizador 1-3
Pode gravar um estilo basico como [Retrato], [Paisagem], um
ficheiro Estilo Imagem, etc., e ajusta-lo conforme pretendido
(p-135). Qualquer Estilo Imagem Definido pelo Utilizador que néo
tenha sido especificado apresenta as mesmas predefinicdes do
Estilo Imagem [Auto].
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AF: Alterar a Operagao de Focagem Automatica™ mm

Pode seleccionar as caracteristicas da operagéo AF (focagem
automatica) para corresponder as condigdes de disparo ou ao motivo.
Nos modos da Zona Basica, a operagao AF ideal é definida
automaticamente para o modo de disparo respectivo.

= 1 Na objectiva, coloque o
~§% interruptor de modo da focagem
,:F. o na posicao <AF>.
(>
STABILIZER
N | Carregue no botdao <P AF>.
>> 2 P> Aparece [Operagao AF].
i@
(=270

Operagéo AF Seleccione a operagao AF.
One-Shot AF @ Carregue na tecla <<€®»> ou rode o
AIFOCUS | AISERVO selector <= > para seleccionar a
operacao AF pretendida e carregue
em <G>,

Foque o motivo.

® Posicione o ponto AF sobre o motivo
e carregue no botao do obturador até
meio. A camara faz a focagem
automatica na operagédo AF
seleccionada.
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AF: Alterar a Operagéo de Focagem Automatica ™
|

One-Shot AF para Motivos Parados

Adequado para motivos parados. Se carregar no botao do

obturador até meio, a camara foca apenas uma vez.

® Quando a focagem ¢é atingida, o mindsculo circulo, dentro do ponto
AF que obtém a focagem, acende-se a vermelho durante alguns
instantes e a luz de confirmag&o da focagem <@ > no visor também
se acende.

® Com a medigao matricial (p.117), a definicdo de exposigéo é
especificada ao mesmo tempo que atinge a focagem.

® Enquanto carregar sem soltar o botdo do obturador até meio, a
focagem fica bloqueada. Pode depois recompor a imagem, se quiser.

|§| ® Se néo for possivel focar, a luz de confirmagéo da focagem <@ > comega
a piscar no visor. Se tal acontecer, ndo é possivel tirar a fotografia, mesmo
que carregue no botao do obturador até ao fim. Recomponha a imagem e
tente focar de novo. Ou consulte “Motivos Dificeis de Focar” (p.103).
® Se aopgéo [K¥1: Aviso sonoro] estiver definida para [Off], ndo vai
ouvir o aviso sonoro quando atingir a focagem.

Al Servo AF para Motivos em Movimento

Esta operagao AF destina-se a motivos em movimento, nas

situagoes em que a distancia focal muda constantemente.

Enquanto carregar sem soltar o botdo do obturador até meio, o

motivo permanece focado.

® A exposicéo é definida no momento em que tira a fotografia.

® Se a selecgdo de ponto AF (p.100) for automatica, a camara utiliza
primeiro o ponto AF central para focar. Durante a focagem
automatica, mesmo que o motivo se afaste do ponto AF central, a
focagem de localizagdo continua enquanto o motivo estiver coberto
por outro ponto AF.

|§| Com Al Servo AF, o aviso sonoro ndo emite som, mesmo quando é feita a

focagem. Além disso, a luz de confirmagio da focagem <@ > no visor ndo
se acende.
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AF: Alterar a Operagéo de Focagem Automatica *
|

Al Focus AF para a Mudanga Automatica da Operacao AF

Se um motivo parado comegar a mover-se, o Al Focus AF muda

automaticamente a operagao AF de One-Shot AF para Al Servo AF.

® Se o motivo comegar a mover-se depois de ser focado na operagéao
One-Shot AF, a camara detecta o movimento, muda
automaticamente a operacédo AF para Al Servo AF e acompanha o
movimento do motivo.

@ Quando se consegue focar na operagao Al Focus AF com o modo Servo
activo, o aviso sonoro continua a ser emitido a baixo volume. No entanto, a .
luz de confirmagao da focagem <@ > no visor ndo se acende. A focagem
néo fica bloqueada, neste caso.
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Seleccionar o Ponto AF ¥ s

Geralmente, nos modos da Zona Bésica a camara foca
automaticamente o motivo mais préximo. Como tal, pode nao focar
sempre o seu motivo principal.

Nos modos <P >, <Tv>, <Av>, e <M>, pode seleccionar o ponto AF
e utiliza-lo para focar o motivo principal.

Carregue no botio <[E>. ($6)
» O ponto AF seleccionado é
apresentado no LCD e no visor.

Seleccdo de ponto AF 2 Seleccione o ponto AF.
Selecgdo manual e Utilize a tecla <<»> para seleccionar

o ponto AF.

® Enquanto olha pelo visor, pode
seleccionar o ponto AF rodando o
selector <&~ > até o ponto AF
pretendido se acender a vermelho.

® Quando todos os pontos AF se
acendem, a selecgao de ponto AF
automatica fica definida. O ponto AF
vai ser seleccionado
automaticamente para focar o motivo.

® Se carregar em <()> alterna a
selecgéo de ponto AF entre seleccao
de ponto AF central e selecgéo de
ponto AF automatica.

3 Foque o motivo.
® Aponte o ponto AF seleccionado para
0 motivo e carregue no botdo do
obturador até meio para focar.

@ Também pode tocar no ecra para seleccionar pontos AF. Durante a
selecgdo de ponto AF manual, se tocar no icone [++®9] existente na parte
inferior esquerda do ecra, muda para a selecgé@o de ponto AF automatica.
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Seleccionar o Ponto AF *
|
3 Sugestdes de Fotografia
® Quando fotografar um retrato muito proximo, utilize One-Shot

AF e foque os olhos.
Se focar primeiro os olhos, pode depois recompor a imagem para
manter o rosto nitido.

e Se for dificil focar, seleccione e utilize o ponto AF central.
O ponto AF central é o mais sensivel de entre os nove pontos AF.

@ Para facilitar a focagem de um motivo em movimento, defina a
camara para selecgio de ponto AF automatica e Al Servo AF
(p.98).

O ponto AF central é utilizado em primeiro lugar para focar o motivo.
Durante a focagem automatica, mesmo que o motivo se afaste do
ponto AF central, a focagem de localizagéo continua enquanto o
motivo estiver coberto por outro ponto AF.

Luz Auxiliar AF com Flash Incorporado

Em mas condi¢des de iluminagdo, quando carregar no botéo do
obturador até meio, o flash incorporado dispara varias vezes. O motivo
€ iluminado para facilitar a focagem automatica.

@ @ A luz auxiliar AF nZo se acende nos seguintes modos de disparo: <C3>,

<3>e <& >

@ Aluz auxiliar AF ndo pode ser emitida com a operagao Al Servo AF.

@ O alcance efectivo da luz auxiliar AF emitida pelo flash incorporado é de
aprox. 4 metros.

® Nos modos da Zona Criativa, se levantar o flash incorporado com o
botéo <%> (p.107), a luz auxiliar AF acende-se quando necessario.
Dependendo da definigdo para [4: Emissao da luz auxiliar AF] em [¥4:
Fungdes personalizadas(F.Pn)], a luz auxiliar AF pode n&o ser emitida
(p.300).
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Seleccionar o Ponto AF *
|

Operacao AF e Aberturas Maximas da Objectiva

Com aberturas maximas até f/5.6:

E possivel efectuar a focagem tipo cruzado (linhas verticais e horizontais
detectadas em simultaneo) com todos os pontos AF. Com determinadas
objectivas (ver abaixo), os pontos AF descentrados detectam apenas
linhas verticais ou horizontais (sem focagem tipo cruzado).

Com aberturas maximas até f/2.8:

Além da focagem tipo cruzado (linhas verticais e horizontais detectadas
em simultaneo), é possivel efectuar AF* de elevada preciséo, com
deteccgéao de linhas verticais e horizontais, com o ponto AF central.

Os restantes oito pontos AF permitem a focagem tipo cruzado, tal como
se estivesse a utilizar objectivas com aberturas maximas até /5.6.

* Excepto com as objectivas EF 28-80 mm /2.8-4L USM e EF 50 mm f/2.5 Compact Macro.

@ Se utilizar um Extensor (vendido em separado) e a abertura maxima for inferior a /5.6,
ndo é possivel efectuar o disparo AF (excepto em [ L +Localizar], [FlexiZone -
Multi] e [FlexiZone - Single] durante o disparo no modo Visualizagdo Directa).
Para obter detalhes, consulte o0 manual de instrugdes do Extensor.

Objectivas que ndo Permitem a Focagem Tipo Cruzado com Todos os Pontos AF

As objectivas seguintes permitem apenas a focagem sensivel as linhas
horizontais com os trés pontos AF a esquerda e os trés pontos AF a
direita, e permitem apenas a focagem sensivel as linhas verticais com
os pontos AF superiores e inferiores. A focagem tipo cruzado s6 é
possivel com o ponto AF central.

EF 35-80 mm f/4-5.6

EF 35-80 mm f/4-5.6 ||

EF 35-80 mm f/4-5.6 Il

EF 35-80 mm f/4-5.6 USM
EF 35-105 mm /4.5-5.6

EF 35-105 mm /4.5-5.6 USM
EF 80-200 mm /4.5-5.6 Il

EF 80-200 mm /4.5-5.6 USM
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Motivos Dificeis de Focar meesssssssssses

A focagem automatica pode nao funcionar (a luz de confirmagao da
focagem <@ > no visor pisca) com determinados motivos, como:
® Motivos com um contraste muito baixo
(Exemplo: Céu azul, paredes com cores fortes, etc.)
® Motivos muito mal iluminados
® Motivos extremamente reflectores ou em contraluz
(Exemplo: Um automoével com uma cor bastante reflectora, etc.)
® Motivos proximos e distantes cobertos por um ponto AF
(Exemplo: Um animal no interior de uma jaula, etc.)
® Padrdes repetidos
(Exemplo: As janelas de um arranha-céus, teclados de
computadores, etc.)

Se tal acontecer, efectue um dos seguintes procedimentos:

(1) Com One-Shot AF, foque um objecto que se encontre a mesma
distancia do motivo e bloqueie a focagem antes de recompor (p.61).

(2) Coloque o interruptor de modo da focagem da objectiva na posigao
<MF> e foque manualmente.

@ Para os motivos dificeis de focar durante o disparo no modo Visualizagéo Directa com
[ +Localizar], [FlexiZone - Multi] ou [FlexiZone - Single], consulte a pagina 165.

MF: Focagem Manual

Coloque o interruptor de modo da
focagem da objectiva na posigao <MF>.

| 4 coe Foque o motivo.

e Efectue a focagem rodando o anel de
vV asSghdrE focagem da objectiva até o motivo
Anel de focagem ficar nitido no visor.

@ Se carregar sem soltar o botédo do obturador até meio durante a focagem
manual, o ponto AF que atinge a focagem acende-se a vermelho durante
alguns instantes, ouve-se o aviso sonoro e a luz de confirmagéo da
focagem <@> no visor acende-se.
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L Disparo Continuo me———

Pode tirar até aproximadamente 5 fotografias por segundo. Esta
possibilidade ¢ util para fotografar uma crianga a correr na sua direcgéo
ou captar diferentes expressdes faciais.

1 Carregue no botdo <<« ;®>.
Seleccione <>,

® Carregue na tecla < <€4»> ou rode o
selector <= > para seleccionar o
disparo continuo <&i> e carregue

Modo de avango em < @>.

Disparo continuo

3 Tire a fotografia.
® A camara dispara continuamente
enquanto carregar sem soltar o botao
do obturador até ao fim.

I

3= Sugestdes de Fotografia

e Defina igualmente a operagao AF (p.97) de acordo com o
motivo.
- Para um motivo em movimento
Se Al Servo AF estiver definido, a focagem é continua durante o
disparo continuo.
- Para motivos parados
Se One-Shot AF estiver definido, a camara sé foca uma vez
durante o disparo continuo.
® Também pode utilizar o flash.
Como o flash implica algum tempo de reciclagem a velocidade dos
disparos continuos é menor.
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3y Disparo Continuo
|

0 ® A velocidade maxima de disparos continuos de aprox. 5 disparos por
segundo € obtida* com uma velocidade do obturador de 1/500 seg. ou
superior e com a abertura maxima (difere consoante a objectiva). A
velocidade de disparos continuos pode ser inferior devido a velocidade
do obturador, a abertura, as condigdes do motivo, ao brilho, a objectiva,
a utilizagao do flash, etc.

* Com as objectivas seguintes, é possivel efectuar 5 disparos por
segundo com One-Shot AF e o Image Stabilizer (Estabilizador de
Imagem) desactivado: EF 300 mm f/4L IS USM, EF 28-135 mm
/3.5-5.6 IS USM, EF 75-300 mm /4-5.6 IS USM e EF 100-400 mm
/4.5-5.6L 1S USM.

® Na operagao Al Servo AF, a velocidade de disparos continuos pode ser
ligeiramente mais lenta, em fungdo do motivo e da objectiva utilizada.

® Se a carga da bateria estiver fraca, a velocidade de disparo continuo
diminui ligeiramente.
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® Utilizar o Temporizador Automatico wem

1 1 Carregue no botdo <€ &>,

Seleccione o temporizador automatico.

® Carregue na tecla <<€« > ou rode o
selector <> para seleccionar o
temporizador automatico e depois

Modo de avango carregue em <@)>.

Temporizador:Continuo i®: temporizador automatico de 10 seg.
Também pode utilizar o telecomando (p.307).
O2: temporizador automatico de
2 seg. (p.142)
Oc: temporizador automatico de
10 seg. mais disparos continuos
Carregue na tecla < AV > para
definir o nimero de disparos (2 a
10) com o temporizador automatico.
< 3 Tire a fotografia.

® Olhe para o visor, foque 0 motivo e carregue
no bot&o do obturador até ao fim.

»> Pode verificar o funcionamento do
temporizador automatico através da respectiva
lampada, do aviso sonoro e da indicagdo da
contagem decrescente (em segundos) no LCD.

» Dois segundos antes de a imagem ser captada, a
lampada do temporizador automatico acende-se e
0 aviso sonoro emite um som mais rapido.

0 @ Com<®c>, ointervalo entre os disparos pode ser prolongado, dependendo das
definigdes das fungdes de disparo, tal como a qualidade de gravagéo de imagem ou flash.
® Se ndo olhar através do visor quando carregar no botao do obturador,
coloque a tampa da ocular (p.308). Se entrar luz dispersa no visor quando
estiver a tirar a fotografia, pode afectar negativamente a exposigéo.

@ ® 0 <®2> permite tirar fotografias sem tocar na camara montada num tripé. Deste modo, evita
que a camara vibre enquanto esté a fotografar naturezas mortas ou exposi¢des longas.
@ Depois de tirar fotografias com o temporizador automatico, deve
reproduzir a imagem (p.84) para verificar a focagem e a exposicéo.
@ Se utilizar o temporizador automatico para auto-retratos, utilize o blogueio de focagem
(p.61) para um objecto a uma distancia aproximadamente igual a que se vai colocar.
® Para cancelar o temporizador automatico depois de activado, carregue no botéo < €2y §& >,
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% Utilizar o Flash Incorporado me

Em interiores, em mas condi¢des de iluminagdo, ou em condigdes de
contraluz durante o dia, basta levantar o flash incorporado e carregar
no botao do obturador para tirar fotografias com flash. No modo <P>a
velocidade do obturador (1/60 seg. - 1/200 seg.) é definida
automaticamente para evitar a vibragéo da camara.

1

Alcance Efectivo do Flash

Carregue no botdo <%>.

® Nos modos da Zona Criativa,
carregue no botéo <% > em qualquer
altura para tirar fotografias com flash.

® Enquanto o flash estiver a recuperar,
“%buSY” aparece no visor e
[BUSY %] aparece no LCD.

Carregue no botao do obturador

até meio.

@ No canto inferior esquerdo do visor,
verifique se o icone <% > esta aceso.

Tire a fotografia.

® Quando atinge a focagem e carrega
no botédo do obturador até ao fim, o
flash dispara para tirar a fotografia.

[Aprox. em metros]

i EF-S 18-55 mm /3.5-5.6 IS STM
Ve'°°(':;‘gf IS0 EF-S 18-135 mm /3.5-5.6 IS STM
Grande Angular Teleobjectiva

100 1-3,7 1-2,3
200 1-53 1-3,3
400 1-7,4 1-4,6
800 1-10,5 1-6,6
1600 1-14,9 1-9.3
3200 1-21,0 1-13,1
6400 1-29,7 1-18,6
12800 1-42,0 1-26,3
H: 25600 1-59,4 1-37.1
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% Utilizar o Flash Incorporado

JJc Sugestdes de Fotografia
® Se o motivo estiver afastado, aumente a velocidade ISO (p.92).
Se aumentar a velocidade 1SO, pode alargar o alcance do flash.

© Em ambientes claros, diminua a velocidade ISO.
Se a definigdo de exposigdo comegar a piscar no visor, diminua a
velocidade I1SO.

® Retire a cobertura da objectiva e ndo se aproxime demasiado do motivo.
Se a objectiva tiver uma cobertura instalada ou se estiver
demasiado préximo do motivo, a parte de baixo da imagem pode
parecer escura devido ao flash estar obstruido. Para fotografias
importantes verifique a imagem no LCD, para ter a certeza de que a
exposicao do flash parece natural (e ndo escura na parte inferior).

I3 Redugio do Efeito de Olhos Vermelhos
Se utilizar a lampada de redugédo do efeito de olhos vermelhos antes de
tirar uma fotografia com flash, pode reduzir o efeito de olhos vermelhos.
A opcéao de redugao do efeito de olhos vermelhos funciona em
qualquer modo de disparo, excepto <>, <& >, <& > ou < &>,

® No separador [€21], seleccione
[Olh.Ver.On/Off] e carregue em <) >,
Seleccione [On] e carregue em <6e)>.

® Em fotografias com flash, se carregar no
botao do obturador até meio, a lampada

0lh.Ver.On/Off Off de redugéo do efeito de olhos vermelhos

+On acende-se. Em seguida, quando
carregar no botao do obturador até ao
fim, a maquina tira a fotografia.

I:Eﬁ] ® A fungdo de redugdo do efeito de olhos vermelhos é mais eficaz quando a
pessoa olha para a lampada de redugao do efeito de olhos vermelhos, quando o
local esta bem iluminado ou quando se aproxima mais da pessoa.

@ Quando carregar no bot&o do obturador até meio, a
indicagdo de escala existente na parte inferior do visor
encolhe e desaparece. Para obter melhores resultados,
tire a fotografia depois de esta indicacao desaparecer.

@ A eficacia da redugéo do efeito de olhos vermelhos varia em fungéo do motivo.
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Disparo Avancgado

Este capitulo complementa o Capitulo 3, apresentando
outras formas de fotografar de forma criativa.

® A primeira metade deste capitulo explica como utilizar os
modos <Tv>, <Av> e <M> no Selector de Modos.

® Todas as fungdes explicadas no Capitulo 3 podem
igualmente ser utilizadas nos modos <Tv>, <Av>e
<M>.

® Para ver que fungdes podem ser utilizadas em cada modo
de disparo, consulte a pagina 314.

e O simbolo ¥ apresentado na direita da pagina de titulo
indica que a fungao so6 esta disponivel nos modos da Zona
Criativa (p.24).

#N\ Sobre o Ponteiro do Selector Principal

O icone do ponteiro </#N>, que aparece
» 17125 4 . .
juntamente com a velocidade do

obturador, a definicdo de abertura ou o
valor de compensacao da exposicao,
indica que pode rodar o selector <£%>
para ajustar a respectiva definigéo.




Tv: Transmitir o Movimento do Motivo s

Pode fixar a acg&o ou criar um efeito de rasto no modo <Tv>
(Prioridade de obturador AE) do Selector de Modos.
* <Tv> significa Valor temporal.

kL
cedo fixa
(Velocidade lenta do obturador: 1/30 seg.) (Velocidade rapida do obturador: 1/2000 seg.)

f/.q,,% Coloque o Selector de Modos na
posigao <Tv>.

2 Defina a velocidade do obturador
pretendida.
® Consulte “Sugestdes de Fotografia”
Tv » 1/125 para obter mais informagdes sobre a
3..2..1..0..1..2. definigdo da velocidade do obturador.
: ® Rode o selector <> para a direita,
para definir uma velocidade do
obturador mais rapida, e para a
esquerda, para definir uma
velocidade do obturador mais lenta.

3 Tire a fotografia.
:.. ~
® Se focar e carregar no botéo do
obturador até ao fim, a fotografia é tirada
a velocidade do obturador seleccionada.

20010 e®ea1482 150 L0707
( 1 (X

I:Eﬁ] Indicagao da Velocidade do Obturador
A velocidade do obturador aparece no LCD como numero fraccionario. No
entanto, no visor sé aparece o denominador. Da mesma forma, “0"5” indica
0,5 seg. e “15™” indica 15 seg.
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Tv : Transmitir o Movimento do Motivo

3= Sugestdes de Fotografia
o Para fixar o movimento rapido de um motivo.
Utilize uma velocidade rapida do obturador, como de 1/4000 seg. a 1/500 seg.

o Para criar um efeito de rasto quando fotografar uma crianga ou
um animal a correr, dando a impressao de movimento.
Utilize uma velocidade média do obturador, como de 1/250 seg. e 1/30 seg. Siga o
motivo em movimento através do visor e carregue no botao do obturador para captar a
imagem. Se utilizar uma teleobjectiva, segure-a bem para evitar a vibragdo da camara.

@ Para criar um efeito de rasto quando fotografar a agua de um
rio ou de uma fonte.
Utilize uma velocidade lenta do obturador de 1/30 seg. ou menos.
Utilize um tripé para evitar a vibragdo da camara.

o Defina a velocidade do obturador de modo a que a indicagéo de
abertura nao pisque.
Se carregar no botdo do obturador até meio e alterar a
velocidade do obturador enquanto a abertura aparece no visor,
aindicagdo de abertura vai alterar-se de modo a manter a
mesma exposi¢ao (quantidade de luz captada pelo sensor de
imagem). Se exceder o intervalo de abertura que pode ajustar, a
indicacao de abertura comega a piscar, o que significa que ndo
¢ possivel obter a exposicédo padrao.
Se a exposicao for demasiado escura, o valor maximo de abertura (nimero mais
baixo) comega a piscar. Se isso acontecer, rode o selector <<% > para a esquerda,
para definir uma velocidade do obturador mais lenta, ou aumente a velocidade I1SO.
Se a exposicao for demasiado clara, o valor minimo de abertura (nimero mais
elevado) comega a piscar. Se isso acontecer, rode o selector <s~%> para a direita,
para definir uma velocidade do obturador mais rapida, ou diminua a velocidade ISO.

4% Utilizar o Flash Incorporado

Para obter uma exposicao correcta do flash, a saida de flash é definida automaticamente
(exposigao de flash automético) de acordo com a abertura especificada
automaticamente. Pode definir a velocidade do obturador de 1/200 seg. a 30 seg.
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Av: Alterar a Profundidade de Campo mmmm

Para desfocar o fundo, ou para focar nitidamente os objectos mais préximos e mais

afastados, coloque o Selector de Modos na posigdo < Av > (Prioridade de abertura

AE), para ajustar a profundidade de campo (intervalo de focagem aceitavel).

* < Av > significa Valor de abertura, que é o tamanho do orificio do diafragma no interior
da objectiva.

liundo € primeiro plano nitidos
(Com um numero f/ de abertura baixo: f/5.6) ~ (Com um nimero f/ de abertura elevado: f/32)

Coloque o Selector de Modos na
posicdo <Av>.

Defina a abertura pretendida.

® Quanto maior for o nimero f/, maior é
a profundidade de campo, em que a
focagem nitida é obtida tanto para o
primeiro plano como para o fundo.

@ Rode o selector <s7~%> para a direita,
para definir um nimero f/ superior (menor
abertura), e para a esquerda, para definir
um numero f/ inferior (maior abertura).

i g Tire a fotografia.
" ® Foque e carregue no botdo do

obturador até ao fim. A fotografia &
tirada com a abertura seleccionada.

I:Eﬁ] Indicagao de Abertura
Quanto maior for o nimero f/, menor é a abertura. Os valores de abertura
apresentados diferem conforme a objectiva. Se a camara nao tiver
nenhuma objectiva montada, aparece “00” como valor de abertura.

112



Av: Alterar a Profundidade de Campo
|
3 Sugestdes de Fotografia
® Se utilizar um nimero f/ de abertura elevado ou fotografar em cenas

com mas condigoes de iluminagao, pode ocorrer vibragdo da camara.
Um ndmero f/ de abertura superior diminui a velocidade do obturador. Em mas
condigdes de iluminagéo, a velocidade do obturador pode ser 30 seg. Nesses
casos, aumente a velocidade ISO e segure bem a camara ou utilize um tripé.

o A profundidade de campo depende nao apenas da abertura,
mas também da objectiva e da distancia até ao motivo.
Como as objectivas de grande angular tém uma elevada profundidade de
campo (intervalo de focagem aceitavel a frente e atras do ponto de focagem),
n&o precisa de definir um nimero f/ de abertura elevado para obter uma
imagem nitida dos objectos no fundo e em primeiro plano. As teleobjectivas,
pelo contrario, tém uma profundidade de campo mais reduzida.
Quanto mais préximo estiver o motivo, menor a profundidade de campo.
Um motivo mais afastado corresponde a uma maior profundidade de campo.

o Defina a abertura de modo a que a indicagédo da velocidade do
obturador nao pisque.
Se carregar no botdo do obturador até meio e
alterar a abertura enquanto a velocidade do
obturador aparece no visor, a indicagdo da
velocidade do obturador também se altera para
manter a mesma exposigao (quantidade de luz
captada pelo sensor de imagem). Se exceder o
intervalo de velocidade do obturador que pode
ajustar, a indicagéo da velocidade do obturador aparece a piscar,
para indicar que nao é possivel obter a exposigéo padrao.
Se a fotografia for demasiado escura, a indicagdo da velocidade do
obturador de “30™” (30 seg.) comeca a piscar. Se isso acontecer,
rode o selector <= > para a esquerda, para definir um nimero f/ de
abertura inferior, ou aumente a velocidade ISO.
Se a fotografia for demasiado clara, a indicagdo da velocidade do
obturador de “4000” (1/4000 seg.) comega a piscar. Se isso
acontecer, rode o selector <= > para a direita, para definir um
numero f/ de abertura superior, ou diminua a velocidade 1SO.
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Av: Alterar a Profundidade de Campo
|

% Utilizar o Flash Incorporado

Para obter uma exposigéo correcta do flash, a saida de flash é definida
automaticamente para corresponder a abertura especificada
(exposicéo de flash automatico). A velocidade do obturador é definida
automaticamente entre 1/200 seg. - 30 seg. em fungao do brilho da
cena.

Em mas condi¢des de iluminagao, o motivo principal é captado com o
flash automatico e o fundo é captado com uma velocidade do obturador
mais lenta, definida automaticamente. Tanto o motivo como o fundo
ficam com uma exposicdo adequada (sincronizagdo automatica de
flash em baixa velocidade). Se segurar na camara com a mao,
mantenha-a bem firme para evitar a vibragdo. Recomenda-se a
utilizagdo de um tripé.

Para evitar uma velocidade do obturador lenta, em [€31: Controlo do
flash], defina [Veloc.sinc.Flash no modo AV] para [1/200-1/60seg.
auto] ou [1/200 seg. (fixo)] (p.219).

Pré-visualizagio de Profundidade de Campo *

O tamanho da abertura (diafragma) s6 muda no momento em que a
fotografia é tirada. Caso contrario, a abertura permanece totalmente
aberta. Como tal, se olhar para a cena através do visor ou do LCD, a
profundidade de campo vai parecer reduzida.

| Carregue no botao de pré-visualizagédo
de profundidade de campo para regular
a objectiva para a definicdo de abertura
actual e verifique a profundidade de
campo (intervalo de focagem aceitavel).

@ Enquanto vir a imagem no modo Visualizagéo Directa (p.146) e carregar
sem soltar o botdo de pré-visualizagao de profundidade de campo, pode
alterar a abertura e ver como muda a profundidade de campo.
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M: Exposigdo Manual sessss—

Pode definir a velocidade do obturador e a abertura manualmente
conforme pretender. Ao mesmo tempo que consulta o indicador do
nivel de exposig¢éo no visor, pode definir a exposigéo conforme
pretender. Este método chama-se exposigdo manual.

* <M> significa Manual.

£5c,] Coloque o Selector de Modos na
a .
posicdo <M>.

N

2 Defina a velocidade I1SO (p.92).

M »1/200« F63 ®400

3 Defina a velocidade do obturador e

a abertura.
<> e Para definir a velocidade do
<AVE> + <> obturador, rode o selector <% >,

@ Para definir a abertura, carregue sem
soltar o bot&o <AvE4> e rode o selector
<>

Indice de exposicdo Foque o motivo.
@ Carregue no bot&o do obturador até meio.
P> A definigdo de exposigao aparece no visor.
Indicagéo do nivel de exposicao ® Aindicacao do nivel de exposigao
<A#> indica qual a distancia entre o
nivel de exposigao actual e o nivel de
exposicao padrao.
5 Defina a exposicao e tire a fotografia.
e Verifique o nivel de exposicéo e defina a velocidade do
obturador e a abertura pretendidas.
® Se o valor de compensagao da exposi¢édo exceder 2 pontos da
exposigao padrao, na parte final do indicador do nivel de
exposigao vai aparecer <{> ou <) > no visor. (No LCD, se o
nivel de exposigédo exceder +3 pontos, aparece <4{> ou <p>.)

walaa¥eda 82 150 L0701 ]
[} (A

0 Se ISO Auto estiver definida, a definicdo de velocidade ISO muda em fungao da
velocidade do obturador e da abertura para se obter uma exposi¢ao padrao.
Como tal, pode nédo obter o efeito de exposicéo pretendido.
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M: Exposigdo Manual
|

@ e Em [32: Auto Lighting Optimizer/€32: Optimizar Luz Automatica],
se remover o <v/ > para [Desact durant exp. man.], pode efectuar a
definigdo no modo <M> (p.125).

® Se definir ISO auto, pode carregar no botdo <% > para bloguear a velocidade 1SO.
@ Depois de recompor a imagem, pode ver a diferenca do nivel de exposi¢éo no respectivo
indicador (p.22, 23), em comparagao com os valores apresentados quando carregou em <>,

% Utilizar o Flash Incorporado

Para obter uma exposigéo correcta do flash, a saida de flash é definida
automaticamente (exposigao de flash automatico), de acordo com a
abertura especificada manualmente. Pode definir a velocidade do
obturador de 1/200 seg. a 30 seg. ou <BULB>.

"BULB": Exposi¢oes "Bulb"

Uma exposicao “bulb” mantém o obturador
aberto enquanto carregar sem soltar o botao
do obturador. Pode ser utilizada para
fotografar fogos-de-artificio e outros motivos
que necessitem de exposigdes longas.

No passo 3, na pagina anterior, rode o
selector <= > para a esquerda para
definir <BULB>. O tempo de exposi¢ao
decorrido aparece no LCD.

0 e Durante a exposigéo "bulb", ndo aponte a objectiva para o Sol. O calor
emitido pelo Sol pode danificar os componentes internos da camara.
® Como as exposigdes "bulb" produzem mais ruido do que o normal, a
imagem pode ficar com o efeito de grao.
® Se definir [33: Redugao ruido de longa exp.] para [Auto] ou [Activar],
é possivel reduzir o ruido provocado pela exposigao longa (p.127).
® Se alSO Auto estiver definida, a velocidade ISO é definida para ISO 400 (p.94).

@ ® Para obter exposi¢des "bulb", recomenda-se a utilizagdo de um tripé e
Telecomando (vendido em separado, p.308).
® Pode também utilizar um telecomando (vendido em separado, p.307)
para as exposigdes "bulb". Se carregar no botdo de transmisséo do
telecomando, a exposi¢ao "bulb" comeca de imediato, ou 2 seg. depois.
Carregue no botdo novamente para parar a exposigao "bulb".
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(] Alterar o Modo de Mediga0 ™ mumm—m

Sao fornecidos quatro métodos (modos de medigdo) para medir o brilho do
motivo. Normalmente, recomenda-se a medigao matricial.
Nos modos da Zona Basica, a medigdo matricial € definida automaticamente.

Seleccione [Modo de medigao].

cdcdascs ¢ ¢¢

Comp.exp./AEB  2..1..9..1.12 @ No separador [€32], seleccione
Optimizar Luz Automética B PP

TrIPeERIERTG [Modo de medicao] e carregue em
WB Shift/Bkt. 0,0/40 <@>.

Espaco de cor sRGB

Estilo Imagem Auto

Modo de medicdgo ]

Modo de medigio 2 Defina o modo de medigao.

® Seleccione o modo de medigéo e
carregue em <@ >.

Medicao matricial

E =3 @33

(2] Medigio matricial
= E um modo de medigao de aplicagdo geral,
SIS indicado até mesmo para motivos em contraluz.
= A camara define automaticamente a exposicao
de acordo com a cena.
&) Medigéo parcial
- Eficaz quando o fundo é muito mais claro do
° @ . que o motivo devido a contraluz, etc. A area
= cinzenta na figura da esquerda representa o
local onde é medido o brilho para obter a
exposi¢ao padrao.
(] Medigéo pontual
5 2. Este tipo de medigdo destina-se a medir uma
° @ e parte especifica do motivo ou da cena. A area
= cinzenta na figura a esquerda € onde a medigéo
é ponderada para obter a exposigéo padrao.

Este modo de medigao destina-se a utilizadores
avancgados.
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(&) Alterar o Modo de Medigao *

CJ Ponderada c/pred. centro

- . O brilho € ponderado ao centro da imagem e
g p - utilizado para calcular a média da cena
completa. Este modo de medigao destina-se a
utilizadores avangados.

Alcance da Medigao durante o Disparo no Modo Visualizagdo Directa

e Com [¥] (medigdo matricial) e CJ (medigdo ponderada com
predominancia ao centro), o alcance da medigdo é quase igual ao
do disparo através do visor.

e Com [&] (medigao parcial) e [<J (medigao pontual), o alcance da
medigao é ligeiramente diferente daquele verificado no disparo
através do visor. Os alcances da medi¢do aproximados estao
indicados abaixo:

Medicao parcial Medicao pontual

* Os valores s&o apresentados com a opgao [Grelha 2 ##] definida. Os
alcances da medigao ndo aparecem no LCD.

E] Com [¥] (medigao matricial) durante o disparo através do visor, a definigdo
de exposicdo é bloqueada quando carregar no botéo do obturador até meio
e a focagem for obtida. Com [£] (medig&o parcial), =] (medig&o pontual) e
CJ (medigdo ponderada com predominancia ao centro), a definicdo de
exposigao é especificada no momento da exposicéo. (A definicdo de
exposigao nao é bloqueada quando carregar no botdo do obturador até
meio.) Durante o disparo no modo Visualizagao Directa, a definicdo de
exposigcao é especificada na altura da exposigao, independentemente da
definigdo do modo de medigéo.
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Definir a Compensagido da Exposicdo ™ mmm

AvE4 Definir a Compensacio da Exposigdo

Defina a compensagéo da exposi¢éo se ndo obtiver a exposigédo (sem flash)
desejada. Pode utilizar esta fungdo nos modos da Zona Criativa (a excepgéo
de <M>). Pode definir a compensag&o da exposigéo até +5 pontos, em
incrementos de 1/3 pontos.

S Tornar mais clara:
7\ § S Carregue sem soltar o botéo <AvEd>
S ‘ /4 e rode o selector <£~%> para a
s Vi direita. (Maior exposig&o)
N 2 M Tornar mais escura:
Lol Carregue sem soltar o botdo <AvE4d>
Maior exposicéo para uma imagem mais clara e rode o selector <> para a
P 1125 F56 =400 esquerda. (Exposicéo reduzida)

55007k TodD] 671y e,

» Como se pode ver na figura, o nivel

WnOREE RN e de exposigéo aparece no LCD e no
visor.
Menor exposicAo para uma imagem mais escura ® Depois de tirar a fotografia,

cancele a compensacgao da

(150}
P s A L exposi¢ao definindo-a para 0.

£3..20.1.)0..1..2.13

2]

¢ r2fawaai2iso L
wao Sy @

1)
1

v
Exposigao escura Maior exposicao para uma imagem mais clara

@ @ O valor de compensagao da exposigéo indicado no visor apenas sobe até +2
pontos. Se o valor de compensagéo da exposigao ultrapassar os +2 pontos, na
parte final do indicador do nivel de exposigao vai aparecer <{> ou <p>.

@ Se quiser definir uma compensagao da exposicao que ultrapasse os +2 pontos, deve
defini-la com [K32: Comp.exp./AEB] (p.121) ou com o ecré Controlo Répido (p.44).
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Definir a Compensagao da Exposigao *

Compensacio da Exposigao do Flash

Defina a compensagao da exposig¢ao do flash se ndo obtiver a exposi¢éo do
flash pretendida para o motivo. Pode definir a compensagéo da exposigao até
12 pontos, em incrementos de 1/3 pontos.

Carregue no botio <[Q)>. (310)
P Aparece o ecra Controlo Rapido
(p.44).

2 Seleccione [(34].
e Carregue na tecla <<»> para
seleccionar [&3*].
P> [Compensagao exp.flash] sera
apresentado na parte inferior.

3 Defina o valor de compensagao da exposigao.
® Para tornar a exposicéo do flash mais
clara, rode o selector <s~%> para a
direita (maior exposigéo). Para torna-
la mais escura, rode o selector <<% >
para a esquerda (menor exposicao).

241432 150 070

» Quando carrega no botdo do obturador
até meio, o icone <A > aparece no visor.

® Depois de tirar a fotografia, cancele a
compensacgao da exposicao do flash
definindo-a para 0.

0 Se aopgdo [K¥2: Auto Lighting Optimizer/€32: Optimizar Luz Automatica]
(p.125) ndo for definida para [Desactivar], a imagem pode parecer clara, mesmo que tenha
definido uma compensagao da exposicao ou uma compensagéo da exposigao do flash reduzida.

I:Eﬁ] Também pode definir a compensacéo da exposigéo do flash com [Def.
flash interno] em [K31: Controlo do flash] (p.220).
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[N Variagdo Automatica da Exposi¢do ™ mmm

Esta fungéo constitui um patamar mais avangado da compensacéo da
exposigao, porque faz variar a exposigdo automaticamente com trés
imagens (até +2 pontos em incrementos de 1/3 pontos), como se
mostra abaixo. Deste modo, pode escolher a melhor exposic¢éo.

Isto designa-se AEB (Variagdo Automatica da Exposicéo).

Exposicao mais escura Exposi¢ao mais clara
(Exposigéo reduzida) (Maior exposigéo)

B 1 Seleccione [Comp.exp./AEB].
Comp.exp./AEB ® No separador [€£32], seleccione
Cotnizanl B2 AL Pca [Comp.exp./AEB] e carregue em <62)>.

Comp. de exposigdo/def. AEB 2 Defina a amplitude AEB.
Mais escura  Mais brilhante ® Rode o selector <#=:> para definir a

765432101234567 amplitude AEB

@ Carregue na tecla <<» > para definir o
valor de compensagao da exposigao. Se
combinar AEB com a compensagéo da
exposicao, AEB aplica-se com base no
valor de compensagéo da exposigao.

e Carregue em <> para defini-la.

® Quando carregar no botdo <MENU>
para sair do menu, a amplitude AEB

[AWB] &) aparece no LCD.

Amplitude AEB

P 17125 56 400

1..?..1..2..‘3

3 Tire a fotografia.
® Foque e carregue no botdo do obturador
até ao fim. As trés fotografias
enquadradas sé&o tiradas pela seguinte
ordem: exposigao standard, exposicao
reduzida e exposi¢cdo aumentada.
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[EM Variagio Automatica da Exposigéo *
|

Cancelar AEB

® Siga os passos 1 e 2 para desactivar a indicagao do nivel de AEB.

® A definicdo AEB também é cancelada automaticamente se colocar
o interruptor de alimentag&o na posigdo <OFF >, se a reciclagem do
flash for concluida, etc.

Sy

:@: Sugestoes de Fotografia

e Utilizar AEB com disparos continuos.
Se definir <> disparo continuo (p.104) e carregar no botdo do
obturador até ao fim, as trés imagens enquadradas séo captadas
consecutivamente por esta ordem: exposigao standard, exposigao
reduzida e exposi¢cdo aumentada

e Utilizar AEB com <[> disparo unico.
Carregue trés vezes no botao do obturador para captar as trés
imagens enquadradas. As trés imagens enquadradas sédo captadas
pela seguinte ordem: exposigéo standard, exposicao reduzida e
exposigao aumentada.

e Utilizar AEB com o temporizador automatico ou um
telecomando (vendido em separado).
Com o temporizador automatico ou o telecomando (<;®> ou
<®2>), pode efectuar trés disparos continuos apos um atraso de
10 seg. ou 2 seg. Com <®c> (p.106) definido, o nimero de
disparos continuos sera trés vezes o numero definido.

0 @ Nao é possivel utilizar o AEB com flash, Redugdo de Ruido Multi
Disparos, Filtros criativos nem com exposicdes "bulb".
® Se definir [@2: Auto Lighting Optimizer/ £32: Optimizar Luz
Automatica] (p.125) para uma definicdo diferente de [Desactivar], o
efeito AEB pode ser minimo.
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% Bloquear a EXposicdo * msss—s

Pode bloquear a exposi¢ao quando a area de focagem for diferente da area de
medic8o da exposi¢do ou quando quiser tirar varias fotografias com a mesma
definigdo de exposigao. Carregue no botdo <% > para bloquear a exposigao,
depois recomponha a imagem e dispare. A este procedimento chama-se
bloqueio AE. E dtil para motivos em contraluz.

Foque o motivo.
@ Carregue no botéo do obturador até meio.
P> Aparece a definicdo de exposicao.

2 Carregue no botio <¥>. (4)

» O icone <% > acende-se no visor para
indicar que a definicdo de exposicao
esta bloqueada (bloqueio AE).

® Sempre que carregar no botéo <% >,
a definicdo de exposicdo automatica
actual é bloqueada.

Recomponha a imagem e dispare.

® Se quiser manter o bloqueio AE em
mais fotografias, carregue sem soltar
0 botdo <% > ao mesmo tempo que
carrega no botéo do obturador para
tirar outra fotografia.

Efeitos do Bloqueio AE

Modo de Método de Selecgado de Ponto AF (p.100)
Medicao (p.117) Selecgdo Automatica Selecgdo Manual
& O blogueio AE ¢ aplicado no ponto | O bloqueio AE é aplicado no
== AF onde a focagem foi obtida. ponto AF seleccionado.
BEC3C3] O bloqueio AE é aplicado no ponto AF central.

* Se colocar o interruptor de modo da focagem da objectiva na posi¢cdo <MF>, o
blogueio AE é aplicado no ponto AF central.
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% Bloquear a Exposi¢do do Flash * s

Se o motivo estiver na parte lateral da moldura e utilizar o flash, o motivo pode
ficar demasiado claro ou escuro, consoante o fundo, etc. Nestes casos, deve
utilizar o bloqueio FE. Depois de definir a exposigado do flash adequada ao motivo,
pode recompor a imagem (oriente o motivo mais para a lateral) e disparar.
Também pode utilizar esta fungdo com um Speedlite da série EX da Canon.

* FE significa Exposi¢éo do Flash.

Carregue no botdo <%>.

p O flash incorporado eleva-se.

® Carregue no botao do obturador até
meio e olhe para o visor para verificar
se o icone < %> esta aceso.

2 Foque o motivo.

Circulo de medigao pontual Carregue no botédo <% >. (416)

® Aponte para o circulo de medi¢éo pontual
acima do motivo e carregue no botéo <% >.

p O flash dispara um pré-flash e a
saida do flash necessaria é calculada
e guardada na memoria.

P No visor, “FEL” aparece durante
alguns instantes e <4%> acende-se.

® Sempre que carregar no botdo <¥ >, é
disparado um pré-flash e a saida de flash
necessaria ¢ calculada e guardada na memdria.

Tire a fotografia.

® Componha a imagem e carregue no
botéo do obturador até ao fim.

» O flash dispara quando tira a fotografia.

=
0 @ Se o motivo estiver demasiado afastado, para além do alcance efectivo do flash,
0 icone <% > comega a piscar. Aproxime-se do motivo e repita os passos 2 a 4.

@ Nao é possivel utilizar o bloqueio FE durante o disparo no modo Visualizagao Directa.
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[II=X1M Corrigir o Brilho e o Contraste Automaticamente * m

Se aimagem sair escura ou com pouco contraste, o brilho e o contraste
podem ser corrigidos automaticamente. Esta funcédo designa-se por
Auto Lighting Optimizer (Optimizar Luz Automatica). A predefinicdo é
[Normal]. No caso das imagens JPEG, a correccéo é feita quando se
capta a imagem.

Nos modos da Zona Basica, [Normal] é definido automaticamente.

Bcacss ¢ ¢ ¢ x 1 Selt?cc:ione [Aytc? Lighting

Comp.exp./AEB  “2..1..9..1.22 Optimizer/Optimizar Luz

Optimizar Luz Automética Y] o

WB Personalizado AUtomatlca]'

WB Shift/Bict, 0.0/:+0 e No separador [£32], seleccione [Auto
Lighting Optimizer/Optimizar Luz
Automatica) e carregue em <@)>.

Optimizar Luz Automética Seleccione a definicao.

Normal @ Seleccione a definigdo pretendida e
B EL R Ej carregue em <) >.

I v Desact durant exp. man.

| SET [0]¢

3 Tire a fotografia.

@ Se for necessario, aimagem é gravada
com o brilho e o contraste corrigidos.

0 ® Em [¥4: Funcgoes personalizadas(F.Pn)], se a opg&o [3: Prioridade
tom de destaque] estiver definida para [1: Activar], a opgdo Auto
Lighting Optimizer (Optimizar Luz Automatica) & automaticamente
definida para [Desactivar] e ndo pode alterar esta defini¢éo.

® Mesmo que especifique uma definigao diferente de [Desactivar] e utilize
a compensacéo da exposi¢do ou compensagao da exposicédo do flash
para escurecer a exposi¢ao, a imagem pode sair clara. Se pretender
uma exposigdo mais escura, defina esta funcédo para [Desactivar].

® Dependendo das condigdes de disparo, o ruido pode aumentar.

@ No passo 2, se carregar no botdo <INFO.> e remover o <v/> para a
definigdo [Desact durant exp. man.], pode definir o Auto Lighting Optimizer
(Optimizar Luz Automatica) no modo <M>.
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I3 Definicoes de Redugdo de Ruido ™ mm

Reducgao de Ruido da Velocidade ISO Elevada

Esta fungéo reduz o ruido gerado na imagem. Apesar de o ruido se
aplicar a todas as velocidades ISO, é particularmente eficaz com
velocidades ISO elevadas. Com velocidades ISO baixas, o ruido é
reduzido nas partes mais escuras (areas sombreadas). Altere a
definigdo de acordo com o nivel de ruido.

Seleccione [Red.ruido veloc. ISO

co@Bacs ¢ ¢ ¢¢ K

Dados de sujidade a eliminar elevado].
ISO auto Max.:6400 .
Reducio ruido de longa exp.  OFF @ No separador [33], seleccione
Red.ruido veloc. IS0 elevado w1l [Red.ruido veloc. ISO elevado] e
carregue em <G>,
Red.ruido veloc. ISO elevado 2 ESpeCifique a deflnigéo
Normal ® Seleccione a definigao pretendida e

carregue em <G>,
P O ecra de defini¢cdes fecha-se e o

Reduzir ruido da imagem. Eficaz menu volta a aparecer.
especial/ a vel. 1SO elevadas.

L SET Jo/¢

OFF ol | a1l

e [MB): Red. Ruido Multi Disp.]
Redugé&o de ruido com maior qualidade de imagem do que quando
a opgéao [Elevado] é aplicada. Para uma fotografia, quatro imagens
sdo captadas continuamente, sendo depois alinhadas e fundidas
automaticamente numa Unica imagem JPEG.

Tire a fotografia.
® Aimagem é gravada com a redugéo
de ruido aplicada.

0 Com [Elevado] ou [Red. Ruido Multi Disp.], a sequéncia maxima de
disparos para os disparos continuos diminui significativamente.
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AW Definicdes de Redugéo de Ruido*
|

0 [Red. Ruido Multi Disp.]

® Nao é possivel definir as seguintes fungdes: AEB, Variagdo WB, [£33:
Redugao ruido de longa exp.], @i+ M L/@X. Se uma destas
definigdes ja estiver activada, ndo pode definir [Red. Ruido Multi Disp.].

® Nao é possivel fotografar com flash. A luz auxiliar AF é emitida de acordo com a definigdo de
[¥4: Fungdes personalizadas(F.Pn)], [4: Emiss&o da luz auxiliar AF].

® Nao pode definir [Red. Ruido Multi Disp.] para exposigdes "bulb".

® Se desligar a cdmara ou alterar o modo de disparo para um modo da Zona
Basica, gravagao de filmes ou "bulb", a definigdo muda para [Normal].

® Se as imagens estiverem muito desalinhadas devido a vibragao da camara ou se
houver um motivo em movimento, o efeito da reducéo de ruido pode ser minimo.

® Se segurar na camara com a mao, mantenha-a bem firme para evitar a
vibragéo. Recomenda-se a utilizagéo de um tripé.

® A opgao de alinhamento de imagens pode nédo funcionar devidamente
com padrdes repetitivos (grades, riscas, etc.) ou com imagens planas
que tenham uma Unica tonalidade.

® A gravagdo da imagem para o cartdo é mais demorada do que na captagéo
normal de imagens. Durante o processamento das imagens, aparece ‘BUSY” e
s6 pode voltar a fotografar quando o processamento estiver concluido.

® Nao é possivel definir [K33: Dados de sujidade a eliminar].

@ Se definir [Red. Ruido Multi Disp.], ndo é possivel efectuar a impresséao
directa (p.280).

E] Se reproduzir uma imagem C3D0 + ML ou com a camara ou se imprimir uma
imagem directamente, o efeito da redugéo de ruido de velocidade ISO elevada pode
parecer minimo. Verifique o efeito da redugéo de ruido ou utilize o Digital Photo
Professional (software fornecido, p.364) para imprimir imagens com reducéo de ruido.

Reducao de Ruido de Longa Exposicao

Pode reduzir o ruido em exposic¢des longas.
o olla ¢ Seleccione [Reducéo ruido de
o L3} Y Y'rx

Dados de sujidade a eliminar |Onga eXp.].
IS0 auto Max.:6400 .
Reducéo ruido de longa exp. OFF e No Separador [O3], seleccione

Red.ruido veloc. ISO elevado [Redugéo ruido de longa exp.] e
carregue em <@ >.
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[EM Definigdes de Redugéo de Ruido*
|

Reducao ruido de longa exp. 2 ESPECiﬁque a definigﬁo.
Desactivar ® Seleccione a definigao pretendida e
carregue em <@)>,
P O ecra de definigdes fecha-se e o

Redugdo de ruido aplicada a menu volta a aparecer.
imgs expostas a 1 seg ou mais )

L SET Jo/¢

OFF | AUTO ON

o [Auto]
Para exposigdes de 1 seg. ou mais, a reducgao de ruido é efectuada
automaticamente, caso seja detectado o ruido tipico de exposicdes
longas. Na maior parte dos casos, a defini¢cdo [Auto] é eficaz.

o [Activar]
A reducéo de ruido é efectuada para todas as exposigdes de 1 seg.
ou mais. A definigdo [Activar] pode conseguir reduzir o ruido que,
de outra forma, ndo sera detectado com a defini¢do [Auto].

3 Tire a fotografia.
® Aimagem é gravada com a redugéo
de ruido aplicada.

0 ® Com [Auto] e [Activar], o processo de redugéo de ruido depois de tirar a
fotografia pode demorar o mesmo tempo que a exposicédo. S6 pode tirar
outra fotografia quando o processo de reducgao de ruido terminar.

® Asimagens captadas com ISO 1600 ou valor superior podem apresentar
um efeito de grao mais acentuado com a definicéo [Activar] do que com
a definicdo [Desactivar] ou [Auto].

® Com [Auto] e [Activar], se utilizar uma exposicdo longa enquanto vé a
imagem no modo Visualizagdo Directa, “BUSY” aparece durante o
processo de redugéo de ruido. N&do é possivel voltar a visualizar a
imagem no modo Visualizagéo Directa enquanto o processo de redugéo
de ruido n&o estiver concludo. (N&o pode tirar outra fotografia.)
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(TTEXTY Correcgéio de lluminagdo Periférica da Objectiva/ Aberragéo Cromética mm

A quebra de iluminagao periférica € um fenémeno que torna os cantos da
imagem mais escuros, devido as caracteristicas da objectiva. Uma faixa
colorida nos contornos do motivo é outra aberragdo cromatica. Ambas as
aberragdes da objectiva podem ser corrigidas. As imagens podem ser
corrigidas com o Digital Photo Professional (software fornecido, p.364).

Correccgao de lluminacgao Periférica

1 Seleccione [Correcgao aberragiao

doaaar

Qual. imagem da Iente].
Aviso sonoro .
Soltar obturador s/ cartio ® No Separador [a 1], seleccione
Tempo reviséo 2 seq. [Correcgdo aberragao da lente] e
Correccao aberracao da lente
carregue em <Ge)>.
Correcgéo aberragéo da lente Seleccione a definigao.
EF-518-55mm f/3.5-5.6 IS STH e Verifique se [Dados correcgao
Dados correccdo disponiveis disponiveis] aparece para a
objectiva colocada.
llumin. periférica _ pActivar @ Seleccione [llumin. periférica] e

Desactivar

carregue em <Ge)>.

® Seleccione [Activar] e carregue em
<G>,

® Se aparecer [Dados de correcgao
indispon.], consulte “Dados de
Correcgéao da Objectiva” na pagina 131.

3 Tire a fotografia.

® Aimagem é gravada com a
iluminacéo periférica corrigida.

0 Dependendo das condi¢des de disparo, pode aparecer ruido na periferia da imagem.

I:Eﬂ] @ O valor de correcgao aplicado sera ligeiramente inferior ao valor maximo
de correccao que é possivel definir com o Digital Photo Professional
(software fornecido).

® Quanto maior a velocidade ISO, menor é o valor de correcgéo.
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[EM Correcgéo de lluminagao Periférica da Objectiva / Aberragdo Cromatica
|

Correccgao da Aberragao Cromatica

Correccéo aberracao da lente 1 Seleccione a definigao.
EF-518-55mn /3. 5-5.6 IS STH e Verifique se [Dados correcgdo
Dados correccdo disponiveis disponiveis] aparece para a
objectiva colocada.
pActivar @ Seleccione [Aberragdo cromatica] e

Aberracao cromatica  Desactivar

carregue em <@)>.

® Seleccione [Activar] e carregue em
<@>.

® Se aparecer [Dados de correcgao
indispon.], consulte “Dados de
Correcgao da Objectiva” na pagina
seguinte.

2 Tire a fotografia.
® Aimagem é gravada com a
aberragéo cromatica corrigida.

0 @ Com [Activar], a sequéncia maxima de disparos para os disparos
continuos diminui significativamente.
® Se reproduzir uma imagem captada com a aberragéo cromatica
corrigida, a imagem aparece na camara sem a correcgao da aberragdo
cromatica aplicada. Verifique a correcgdo da aberragdo cromatica com o
Digital Photo Professional (software fornecido, p.364).
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[EM Correcgao de lluminagéo Periférica da Objectiva / Aberragdo Cromatica

Dados de Correcc¢ao da Objectiva

A camara ja contém dados da correcc¢éo de iluminagéo periférica da
objectiva e dados da correcgéo da aberragdo cromatica para aprox. 25
objectivas. Se seleccionar [Activar], as correcgdes de iluminagéo
periférica e da aberragdo cromatica serado aplicadas automaticamente
para quaisquer objectivas cujos dados de correcgao estejam gravados
na camara.

Com o EOS Utility (software fornecido), pode verificar quais as
objectivas que ja tém os seus dados de correcgédo gravados na camara.
Pode também gravar os dados de correcgéo de objectivas cujos dados
ainda nao tinham sido gravados na camara. Para obter detalhes,
consulte o EOS Utility Manual de Instru¢des em PDF, no CD-ROM
(p.367).

Notas para a Correcgao de lluminagao Periférica e Correcgao da
Aberragao Cromatica

0 ® Nao é possivel aplicar as correcgdes de iluminagao periférica e da
aberragdo cromatica as imagens JPEG que foram captadas.

@ Se utilizar uma objectiva de outro fabricante que néo a Canon,
recomenda-se que defina as correcgdes para [Desactivar], mesmo que
[Dados correcgao disponiveis] aparega.

@ Se utilizar a visualizagdo ampliada durante o disparo no modo Visualizagéo
Directa, a correcgdo de iluminagao periférica e a correcgdo da aberragao
cromatica néo se reflectem na imagem apresentada no ecré.

@ ® Se o efeito da correcgéo nao for visivel, amplie a imagem e verifique-a.

® E possivel aplicar correcgdes, mesmo se houver um Extensor ou Life-
size Converter instalado.

® Se os dados de correcgao da objectiva colocada nao estiverem
gravados na camara, o resultado serd o mesmo do que se definir a
correcgao para [Desactivar].

® Se a objectiva ndo incluir informagdes de distancia, o valor de correcgdo
sera inferior.

131



3a% Personalizar as Caracteristicas da Imagem * mm

Pode personalizar um Estilo Imagem, ajustando parametros individuais
como [Nitidez] e [Contraste]. Para verificar os resultados, tire fotografias
de teste. Para personalizar [Monocromat.], consulte a pagina 134.

1 Carregue no botido <V 323>,

Estilo Imagem Seleccione um Estilo Imagem.
Retrato ® Seleccione um Estilo Imagem e
0200&%0600 carregue no botdo <INFO.>.
P Aparece o ecra Definigdes de
detalhe.
Def. detalhe 3 Seleccione um parametro.
ONitidez ® Seleccione um parametro como

QContraste
SHSaturagéo
©Tonalidade cor

[Nitidez] e carregue em <@)>.

Def. defeito

ONitidez Ajuste o parametro.

@ Carregue na tecla <<» > para
ajustar o parametro conforme
pretender e carregue em <@)>.

@ Carregue no botdo <MENU> para

Estilo Imagem guardar os parametros ajustados.

Retrato Volta a aparecer o ecra de selecgédo
0300&0.00 Estilo Imagem.

P Todas as definigdes de parametros
diferentes daquelas que foram
predefinidas aparecem a azul.

I:Eﬁ] @ Se seleccionar [Def. defeito] no passo 3, pode reverter o respectivo
Estilo Imagem para os parametros predefinidos.
® Para fotografar com o Estilo Imagem que modificou, siga o passo 2 na pagina
95 para seleccionar o Estilo Imagem modificado e depois fotografe.
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Definigoes e Efeitos dos Parametros

@ Nitidez
Ajusta a nitidez da imagem.
Para diminuir a nitidez, ajuste-a mais para [. Quanto mais préximo
estiver de [, mais suave fica a imagem.
Para aumentar a nitidez, ajuste-a mais para H. Quanto mais
proximo estiver de H, mais nitida fica a imagem.

© Contraste
Ajusta o contraste da imagem e a vivacidade das cores.
Para diminuir o contraste, ajuste-o para um valor mais proximo do
simbolo menos. Quanto mais proximo estiver de B, mais esbatida
fica a imagem.
Para aumentar o contraste, ajuste-o para um valor mais préximo do
simbolo mais. Quanto mais préximo estiver de B, mais vivida fica a
imagem.

& Saturagio
Pode ajustar a saturagao da cor da imagem.
Para diminuir a saturagéo da cor, ajuste-a para um valor mais
proximo do simbolo menos. Quanto mais préximo estiver de &,
mais diluidas ficam as cores.
Para aumentar a saturagéo da cor, ajuste-a para um valor mais
proximo do simbolo mais. Quanto mais proximo estiver de B, mais
intensas ficam as cores.

€ Tonalidade cor
Pode ajustar as tonalidades da pele.
Para tornar o tom de pele mais avermelhado, ajuste o tom para um
valor mais préximo do simbolo menos. Quanto mais préximo estiver
de B, mais avermelhado é o tom de pele.
Para tornar o tom de pele menos avermelhado, ajuste-o para um
valor mais préximo do simbolo mais. Quanto mais proximo estiver
de E1, mais amarelado é o tom de pele.
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|
Ajuste Monocromatico

Para a opgdo Monocromat., também pode definir [Efeito filtro] e
[Efeito de tom] para além de [Nitidez] e [Contraste], descritos na
pagina anterior.

©)Efeito Filtro

Def. detalhe 53 Monocromét.
[PN:Nenhum

Se aplicar um efeito de filtro a uma
imagem monocromatica, pode dar mais

Ye:Amarelo realce a nuvens brancas ou arvores
©Efeito filtro Or:Laranja
R:Vermelho verdes.
G:Verde
Filtro Exemplo de Efeitos
N : Nenhum |Imagem normal a preto e branco sem efeitos de filtro.
. O azul do céu adquire um tom mais natural e as nuvens brancas
Ye: Amarelo y .
ficam mais realgadas.
. . O azul do céu fica um pouco mais escuro. O pér-do-sol fica com
Or: Laranja o
tons mais intensos.
. O azul do céu fica bastante mais escuro. As folhas outonais
R : Vermelho | s ’
ficam com tons mais nitidos e brilhantes.
. Os tons de pele e dos labios ficam esbatidos. As folhas das
G : Verde . - A )
arvores ficam com tons mais nitidos e brilhantes.

@ Aumentar o [Contraste] vai tornar o efeito de filtro mais marcado.

@ Efeito de tom

Def. detalhe  [5:=H Monocromét.

Ao aplicar um efeito de tom, tem a
possibilidade de criar uma imagem
monocromatica dessa cor. A imagem
OFfeftodetom  P:Roxo pode adquirir outro impacto.

G:Verde Pode seleccionar as seguintes opgoes:
[N:Nenhum], [S:Sépia], [B:Azul],
[P:Roxo] ou [G:Verde].
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Pode seleccionar um Estilo Imagem base, como por exemplo [Retrato]
ou [Paisagem], ajustar os seus pardmetros conforme pretendido e
grava-lo em [Utilizador 1], [Utilizador 2] ou [Utilizador 3].

Pode criar varios Estilos Imagem cujas definicbes de parametros como,
por exemplo, a nitidez e o contraste, sdo diferentes.

Pode igualmente ajustar os parametros de um Estilo Imagem que tenha
sido gravado na camara com o EOS Utility (software fornecido, p.364).

1 Carregue no botdo <V .35,

Estilo Imagem 2 Seleccione [Utilizador*].

Utilizador 1 ® Seleccione um estilo de [Utilizador*]
e carregue em <INFO.>.

P> Aparece o ecra Definigdes de

detalhe.
A Def. detalhe s
3 Carregue em <@>.
e Com [Estilo Imagem] seleccionado,

ONitidez
©Contraste
&Saturagéo

carregue em <@ >.

©Tonalidade cor

Def. detalhe 1) Utilizador 1 Seleccione o Estilo Imagem base.
Estilo Imagem e Carregue na tecla <<»> ou rode o
St::;:r . NEF:‘;“’ selector <> para seleccionar o
P— Monocromt. Estilo Imagem base e depois
carregue em <@)>.
EIROK ® Para ajustar os parametros de um
Estilo Imagem gravado na camara
com o EOS Utility (software
fornecido), seleccione o Estilo
Imagem aqui.
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223 Gravar as Caracteristicas de Imagem Preferidas *

Def. detalhe 1) Utilizador 1 Seleccione um parametro.

Estilo Imagem  Paisagem ® Seleccione um parédmetro como
ONitidez
©Contraste
SHSaturagéo
©Tonalidade cor

[Nitidez] e carregue em <@)>.

ONitidez 6 Ajuste o parametro.

® Carregue na tecla <<€» > para
ajustar o parametro conforme
pretender e carregue em <) >. Para
obter detalhes, consulte
“Personalizar as Caracteristicas da
Imagem” nas paginas 132-134.

Estilo Imagem e Carregue no botdo <MENU> para
Utilizador 1 prm—— gravar o Estilo Imagem modificado.
0600&000 Volta a aparecer o ecra de selecgéo
E=R Estilo Imagem.
» O Estilo Imagem base aparece
indicado a direita de [Utilizador*].

UG Def. detalhe

0 ® Se ja tiver gravado um Estilo Imagem em [Utilizador*] e se alterar o
Estilo Imagem base no passo 4, anula as defini¢cdes dos parametros do
Estilo Imagem gravado.
® Se executar [Limpar todas def. da camara] (p.214), todas as
predefinicdes de [Utilizador*] sdo repostas. Apenas serdo repostas as
predefinigdes dos parametros modificados dos Estilos Imagem gravados
através do EOS Utility (software fornecido).

I:Eﬁ] @ Para fotografar com um Estilo Imagem gravado, siga o passo 2 na
pagina 95 para seleccionar [Utilizador*] e depois fotografe.
® Para saber como registar um ficheiro Estilo Imagem na camara, consulte
as instrugdes do EOS Utility (p.367).
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WB: Corresponder a Fonte de lluminagdo ™ mm

A fungdo que ajusta a tonalidade da cor de modo a que os objectos brancos
paregam brancos na imagem chama-se balanco de brancos (WB).
Normalmente, a definigido <@l > (Auto) permite obter o balango de brancos
correcto. Se néo for possivel obter cores de tonalidade natural com <@B >,
pode seleccionar o balango de brancos que corresponde a fonte de
iluminag&o ou pode defini-lo manualmente ao fotografar um objecto branco.

1 Carregue no botio <A \WB>.

\

#B\ » Aparece [Balango de brancos].
, 2 Seleccione o balango de brancos.
OV

= /)

@ Carregue na tecla < <®»> ou rode o

selector <> para seleccionar o
Balango de brancos balango de brancos pretendido e
Luz de dia carregue em <G>,

(Aprox. 5200K) o A definicdo “Aprox. ***K” (K: Kelvin)

” apresentada para as definicdes de
balango de brancos <3#:>, <. >,
<dl >, <38:> ou <3> é a respectiva
temperatura da cor.

~®+ Balanco de Brancos Personalizado

O balango de brancos personalizado permite definir manualmente o balango
de brancos para uma determinada fonte de iluminag&o, para maior precis&o.
Execute este procedimento de acordo com a fonte de iluminagéo a utilizar.

1 Fotografe um objecto branco.
® O objecto branco devera preencher o
circulo de medigéo pontual.
® Foque manualmente e defina a exposi¢ao
padrao para o objecto branco.
® Pode definir o balango de brancos
que quiser.

Circulo de medigao pontual
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oo EEHY ¥ ¥ ¥ X

2 Seleccione [WB Personalizado].
Comp.exp./AEB  2..1..9..1.22 @ No separador [€¥2], seleccione [WB

Optimizar Luz Automatica By .
WB Personalizado Personalizado] e carregue em

W8 Shift/Bkt. 0,0/£0 <GED)>.

EoheSOJEICot S G > Aparece o ecra de selecgdo do
Estilo Imagem Auto

Modo de medicio (&) balango de brancos personalizado.

3 Importe os dados de balango de
brancos.
® Seleccione aimagem que foi captada
no passo 1 e carregue em <@)>.
» No ecra da caixa de didlogo que
530 - | 0ED © aparece, seleccione [OK] para
importar os dados.
® Quando o menu voltar a aparecer,
carregue no botao <MENU> para sair
do menu.

4 Seleccione o balango de brancos
personalizado.
@ Carregue no botdo <A WB>.
® Seleccione <n®+> e carregue em

<@>_

0 ® Se a exposicao obtida no passo 1 for muito diferente da exposigao
padrédo, pode néo ser possivel obter um balanco de brancos correcto.
® Uma imagem captada com o Estilo Imagem definido como
[Monocromat.] (p.96) ou uma imagem processada com um filtro Criativo
néo pode ser seleccionada no passo 3.

E] ® Em vez de um objecto branco, um cartéo 18% cinzento (disponivel no
mercado) consegue produzir um balango de brancos mais preciso.
® O balango de brancos personalizado gravado com o EOS Utility
(software fornecido, p.364) é gravado em <w®+>. Se executar o passo 3,
os dados do balango de brancos personalizado gravado sédo apagados.
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Pode corrigir o balango de brancos definido. Este ajuste tem o mesmo
efeito que utilizar filtros de ajuste da temperatura da cor ou de
compensagao de cor disponiveis no mercado. Cada cor pode ser
corrigida para um de nove niveis.

Esta fungéo destina-se a utilizadores avangados, familiarizados com
filtros de ajuste da temperatura da cor ou de compensagao de cor.

Correccgao de Balango de Brancos
1 Seleccione [WB Shift/Bkt.].

AaBaAaFE ¥ ¥ ¢ ¥ &

Comp.exp./AEB  “2..1.. @ No separador [€32], seleccione [WB

Optimizar Luz Automética y .
W Peso st Shift/Bkt.] e carregue em <@)>.

WB Shift/Bkt 0.0/0 P Aparece o ecra de correcgdo WB/
Espaco de cor sRGB A ~S

Estilo Imagem Auto variagao WB.
Modo de medicio (&)

\

%
(=227
Exemplo de definigdo: A2, G1

2 Defina a correcgao de balango de
brancos.
e Carregue na tecla < <> para colocar
a marca “®” na posigéo desejada.
@ B significa azul, A significa dmbar, M
significa magenta e G significa verde. A
cor é corrigida na respectiva direcgao.

EBLimpar tudo @ No canto superior direito, “SHIFT”
SHIET indica a direcgéo e a quantidade da
‘G\f correcgao.
T ® Carregue no botdo <> para
+0 cancelar todas as definicdes de [WB
# BT[N 0K Shift/Bkt.].

e Carregue em <@)> para sair da
definicdo e voltar ao menu.

@ ® Quando corrigir o balango de brancos, aparece <¥> no visor € no LCD.
® Um nivel de correcgdo de azul/ambar é equivalente a aprox. 5 mireds de
um filtro de ajuste da temperatura da cor. (Mired: unidade de medida que

indica a densidade de um filtro de ajuste da temperatura da cor.)
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Variagao Automatica do Balango de Brancos

Num Unico disparo é possivel gravar simultaneamente trés imagens com balangos
de cor diferentes. Com base na temperatura da cor da definicao actual de balango
de brancos, a imagem é enquadrada com um desvio azul/ambar ou magenta/verde.
Alisto da-se o nome de variagao de balango de brancos (WB-BKT). E possivel obter
uma variagao de balango de brancos até 3 niveis, em incrementos de um nivel.

% ) Defina o valor da variagdo de balango de brancos.
— :

® No passo 2 do procedimento de
correcc¢ao de balango de brancos,
quando rodar o selector <s~%>, a
marca “0” no ecra muda para
“mmw” (3 pontos). Rodar o selector para
a direita define a variagéo B/A e roda-lo

Wil Limpar tudo para a esquerda define a variagio M/G.

SHIFT > A direita, “BKT” indica a direcgdo da

variagéo e a quantidade da correcgao.

@ Carregue no botdo <> para cancelar
todas as definigdes de [WB Shift/Bkt.].

e Carregue em <6=)> para sair da
definigdo e voltar ao menu.

A

N

-~

Sequéncia de Variagao

As imagens sdo enquadradas na seguinte sequéncia: 1. Balango de
brancos standard, 2. Desvio azul (B) e 3. Desvio ambar (A) ou 1. Balango
de brancos standard, 2. Desvio magenta (M) e 3. Desvio verde (G).

I:Eﬁ] @ Durante a variagdo WB, a sequéncia maxima de disparos para disparo
continuo é inferior e o nUmero estimado de disparos também diminui
para aprox. um terco do valor normal.

® Também pode definir a correcgéo de balango de brancos e AEB em conjunto com a
variagdo de balango de brancos. Se definir AEB em combinagao com a variagdo de
balango de brancos, é gravado um total de nove imagens para um unico disparo.

® Como sao gravadas trés imagens num disparo, demora mais tempo a
gravar a fotografia no cartdo.

e “Bkt.” significa variagao.
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A amplitude de cores reproduziveis € denominada espago de cor. Com
esta camara, o espacgo de cor para imagens captadas pode ser definido
para sRGB ou Adobe RGB. Para disparos normais, recomenda-se
sRGB.

Para os modos da Zona Basica, fica automaticamente definido sRGB.

Seleccione [Espaco de cor].
® No separador [€32], seleccione
[Espacgo de cor] e carregue em

<G>,
2 Defina o espago de cor
pretendido.

@ Seleccione [sRGB] ou [Adobe RGB]
e carregue em <Ge)>.

Espaco de cor » SRGB
Adobe RGB

Adobe RGB

Este espaco de cor é principalmente utilizado para impressao
comercial e outros fins industriais. Esta de